
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

青島 祐一郎（あおしま ゆういちろう）

ノイマン
オルクス

UGNエージェントD

17歳

無知

56：親の理解

嫌悪

66：技術畑

高校生/UGNエージェント

男

35

06：師匠

0
1
4
3

0
0
0
1

1
0
0
0

1
1
4
4

26
6
6
11
22

1 1
1 2 3

原付 料理 機械いじり UGN
ウェブ

2 2 2 1
2

素手
勝利への一考

　@80%
　@100%

白兵
　　
　　
　　

1r
0
0
0

-5
〈交渉〉コンボ1+2+3+4、侵+14
対象のメジャーのC値-1、ダイス+1個、達成値+10、攻+9。1シナリオ3回
対象のメジャーのC値-1、ダイス+2個、達成値+12、攻+12。1シナリオ4回

防弾防刃ジャケット 6 3

3 0

Dロイス：亜純血【ノイマン】
両親
同僚

シナリオ：インサンディアリー
マスク・ド・クレオパトラダンディ・RF

片岡藤十郎
Sロイス：巽浮編魔

信頼
連帯感
好意

親近感
尽力

連帯感

食傷
侮蔑
嫌悪
隔意

不信感
食傷

カジュアル
携帯電話

アクセサリー：眼鏡

14 12

ワーディング

リザレクト

未知なる陣形

戦術

常勝の天才

アドヴァイス

弱点看破

導きの華

要の陣形

妨害排除

勝利の女神

プロファイリング

機械の声

★

0

1

4

1

1

3

5

3

1

4

★

★

-

1d10

(5)

6

6

4

3

4

3

3

4

-

-

オート

気絶時

常時

セットアップ

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

視界

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

シ選択

シ選択

単体

単体

単体

5体

単体

単体

自身

自信

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

Lim

-

ピ→亜

-

-

-

-

-

100↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

《要の陣形》の対象を3体から5体に変更

自分以外のダイス+LV個

自分以外の攻+[LV*4]、1シーン1回

対象のメジャーC値-1、ダイス+LV個

対象の攻+[LV*3]

対象のメジャー達成値+[LV*2]

対象を3体に変更。1シナリオLV回

ダイスを減少させる効果を打ち消す。1シナリオLV回

判定の達成値+[LV*3]、1ラウンド1回

物品や品物を観察し、通常は気づかないようなちょっとした情報から対象の人物像を描き出す

機械に因子を埋め込んで、行動を自動的に行わせる

「彼がいる現場には必ず勝利が訪れる」と称される高校生エージェント。
目立つことを好まない大変謙虚な性格で、いつも穏やかな笑みを湛えている。
賢そうに見えるが意外と天然でうっかり屋。
趣味は1dx+2の料理。博打性が異常に高いため、支部の一部では恐れられている。

-----以下、生えた設定-----
＞「そうそう、昨日休憩の合間にクッキー焼いたんですよ。立ち話もなんですしお茶でも飲んでいきませんか？」
＞1dx+2
＞DoubleCross : (1R10+2[10]) → 1[1]+2 → 3 → ファンブル
＞消 し 炭

-----以下、ライフパスによる設定-----　

・父親がレネゲイド研究者、母親が現役のUGN支部長というオーヴァード家庭の生まれ。
　ピュアブリードの両親それぞれからシンドロームを受け継いだようで、
　亜純血種レネゲイドの持ち主なのはこれが原因であると推測されている。
・幼い頃から戦闘担当としてのみならず、情報捜査やレネゲイド研究の基礎も叩き込まれた。
　本人のエフェクトそのものは対峙した相手を直接傷つける力ではないため、
　現場・裏方どちらに就いても活躍出来るようにという両親の教育（？）方針である。
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