
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヨリコ・ツラヌイ

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

一般人

7

女

18

出世

名誉

19
6
2

8

22
7
2

9

10
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

18
6
1

7

7
2
0

2

86

63

5

千両兼定
闘士のバンダナ

フェザーアーマー
深紅の腕輪
金剛の鞘

マシンアーマー、オートガード、トゥーハンドアタック、ウェポンルーラー、インサイトブレイド
剣鬼の鍔

至近 -1 13 0 0 0 0 0
1 3 -1

9 1
1 -1 4 -1

3
9 0 4 0 7 6 13
6 10 8 4

2
17 12
16 25 3 27 10 7 12

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

バックパック
ベルトポーチ

MPポーション*2
ハイMPポーション*4
ハイHPポーション

剣鬼の鍔
万能薬*3
理力符:光
毒消し*3

ポーションホルダー

消費済みMPP*3
消費済みHMPP

15026

10

ウィング

オートガード

カバーリング

カバームーブ

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

ストライクバック

スタイル：シンエイ

ウェポンルーラー

インサイトブレイド

ボルテクスアタック

ベアアップ

マシンアーマー

★

3

1

3

1

1

5

1

2

2

2

1

1

1

1

-

-

2

4

-

-

-

4

4

6

-

-

-

-

-

ムーブ

パッシブ

DR直前

《カバーリング》

アイテム

パッシブ

パッシブ

DR直後

リアクション

《ストライクバック》

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

-

至近

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

命中

自動

-

-

自動

-

-

3/シーン

刀装備

刀装備、防御中一回

シーンSL回

刀装備、シナリオSL回

《トゥーハンドアタック》5、刀使用

ウォーリア、シナリオ1

天翼族、ムーブアクションで飛行状態になれる。シーン終了まで持続する

【物防】に+[SL*2]、【魔防】に+[SL]

行動を消費せずにカバーリング可能

《カバーリング》の射程を「射程：20m」に変更

「種別：刀」の武器をSL個取得

命中判定に+1D

刀を両手持ちに変更し「攻撃力」に+「SL*2」

受けるダメージを-[武器の攻撃力÷2]する

刀を用いた命中判定を行い、勝利した場合対象に[CL*5]のHPロスを与える

《ストライクバック》によるリアクションに勝利した場合、自身への攻撃を失敗させる

武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]

武器を使用した命中判定の達成値に+3

武器攻撃と同時に使用 その攻撃のダメージに+[CL*10]する

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1D

【物理防御力】に2、【魔法防御力】に+1

エンジュの町に住む少女。
左腕は生まれつきの病気のせいで義手。
過去に妖魔に襲われたことがあるが、そこを冒険者に助けられ、以来冒険者にあこがれることになる。
ユースに人を守る剣、当人曰く『護人剣』の稽古を付けてもらっているが、それも助けられた経験によるもの。
性格は生真面目。基本敬語。

立ち絵：よっちゃん

〆今回予告
星空が良く見える事からその名の付いたウラノメトリア王国、王都クラウディオ。
———の少し離れた場所にある、辺境の町エンジュ。
平和なこの町に災厄が訪れる。
町の地下に突如巨大な遺跡が出現したのだ。
【座】と称されるそれを呼びだしたのはある魔族。
それは町の、王国の命運を左右する狼煙。
魔族の目的は？【座】の正体とは———？

アリアンロッドＲＰＧ　２Ｅ
「空の始まり」
冒険の舞台がキミを待つ！

〆ハンドアウト　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨリコ・ツラヌイ マシンリム

パラディオンⅠ

トレーニング：器用

パラディオンⅡ

トレーニング：精神

キャッチアウト

1

1

1

1

1

1

-

Ft1点

Ft1点

5

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動

-

自動

自動

ウォーリア

ウォーリア、CL4以上

シナリオSL回

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値に+1

ダメージを受けるDR直後に使用　ダメージを5点軽減

《カバーリング》と同時に使用することで複数回の攻撃やカバー不可のスキルを使われていてもカバー可能

対象がメジャーでスキルを使用したメインプロセスの直後に使用 以後対象が行うそのスキルに対するリアクションに+2Dする シーン終了まで持続
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