
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ホロウ・クラシャン

ナイトメア

神官

11

6094

異貌、弱点[土、銀+2]

女 18

魔神の生贄にされたことがある
妖精と友達だった
故郷の場所を知らない

6

14

10

5 3 -6 8 1

6 2 14 2

6 18 2 40 6

6 33 2 55 9

11 23 44 + 2 7

10 11 31 5

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

11

7

7

1

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

かばう

マルチガード

防具習熟A/金属鎧

頑強

ガーディアン

魔力撃

鉄壁

2122

IB34

2122

2123

IB36

IB32

IB31

IB29

IB29

IB39

IB30

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

アンチボディ

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

ファイアブレス

バークメイル

11 12 13 17

0

0

0

ミスリルプレート

グレートウォール

34

30

-2

-1

10

11

3

1

20ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 13 12 17 20

3 19 57 10 20 130

0/× 0 20 17 66

神聖魔法 11 18

血水晶のチョーカー

石人の耳飾

聖印

ポーションインジェクター

アルケミーキット

知力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター

信念のリング

壊すとHP+20 [ディスプレイサーガジェット]

防護点+1 器用-6

ザイア印の聖印マーク

ヒールポーション+1が入っている

緑のカードが入っている

常に+1、割った場合+13

大事なところをしっかりガード！

移動距離が伸びる

少しお酒臭い。ヒールポーション+1入

精神抵抗しやすくなる(+1)

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
----------
身長の高いナイトメアさんです。皆仲良くしてあげてね
と云うのは置いておいて。

孤児院に来た理由は「探しもの」だそうです。一緒に探してあげてね。

【キャラ設定】
故郷で親に逃がしてもらった娘。森の中で過ごしていたら妖精さんと友達になった。
そんなこんなしていると変な人に連れて行かれて魔神の生贄にされた。
と、思っていたら何故か生きていて、頭に角が生えていた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ホロウ・クラシャン

▼冒険用

冒険者セット

保存食(一週間分)x3

▼マテリアルカード

緑Ax10

緑Sx3

▼魔晶石

3点魔晶石x5

▼ポーション

ヒールポーション+1x5

魔香水

水入りの瓶x5

自作のお酒を入れた瓶x5

▼薬草

魔香草x10

救命草x10

▼消耗品

煙草x5

自作の酒x5

▼自分用の色々

吸い殻入れ

日記とペン

眼鏡

縦セタx5

▼大事な物

何かのピアスの様な物

▼加工

防弾加工（グレートウォール）

防弾加工(ミスリルプレート）

17949

▼専用化

聖印専用化

ブラックベルトを専用化

▼流派

ライロック魔刃術入門

秘伝：魔光壁

▼コネクション

ジーア

50

50

50

20

10

687 867
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