
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ろりこ

エクスプローラー

ダンサー シーフ

ヴァーナ

冒険者

18

女

15

放浪者

好奇心

9
3
0

3

31
10
1

11

36
12
3

15

6
2
0

2

28
9
2

11

6
2
1

3

9
3
1

4

163

149

5

シャープダガー
シャープダガー

ミラージュクローク
誓いの指輪(死神)
暴風王の羽飾り

スペシャライズ、ボーパルアーツ
リフレクス、ラピ,、フェイス、フォーカス

至近 0 13 0 0 0 0 0
至近 0 13 0 0 0 0 0

8
2 -3 -3

11 0 15 0 3 26 8
5 30

5 6 2 2 2 20
16 48
16 48 23 7 2 28 28
16 61
5 9 6

11 11 3
11 3 14 3
11 1 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
3 3 2
11 11 2

ベルトポーチ
バックパック
異次元バッグ

HPポーション0
ハイMPポーション3

転送石
ハイHPポーション2
ポーションホルダー

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

騎竜

EXMP
邪法転生の書

斬滅環
グレートHP4
グレートMP６

238250 041

17

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

ドッジムーブ

アンビデクスタリティ

ナイフパリィ

アームズマスタリー

インベナム

インタラプト

スティール

ピアシングストライク

スペシャライズ

マタドール

クイックステップ

ダークステップ

★

1

1

1

1

1

1

3

1

2

★

5

★

1

3

-

4

2

-

3

-

4

-

3

5

-

4

5

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

リアクション

パッシブ

ダメージロールの直後

パッシブ

マイナーアクション

スキル発動

DR直後

DR直前

パッシブ

判定直前

セットアップ

メジャー

-

武器

-

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

回避判定

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

1/MP

1シナリオ

1シナリオ

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定に+lDする。

回避判定の達成値に+ [SL+2]する。

ら、たつの武器の「命中修正」「攻撃 力」「イi動修正」を合計し、「装備部位: 双」のひとつの武器として扱う。

物理ダメージ-[短剣の攻撃合計]

命中＋１D

毒(SL)

効果を打ち消す

ドロップを得る

ダメ+[SL]D

命中、ダメ＋SL

回避+[SL+1]

メジャーアクションのステップを踏む

回避+[SL*2]

ゲッシュ：威風の誓い,女王への誓い
コンストレインを封印し、ライディングを取得。

羽飾り
80+15d(+2d)
20+15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ろりこ ウェポンフォーカス

ラピディティ

エンカレッジ

ハードビート

ファイアステップ

ソードダンス

デスブレイド

ボーパルアーツ

レイザーストーム

アフターイメージ

ディテクト

トップギア

ツインフェンサー

インテュイション

マジックカット

シャドウハイド

コンストレイン

ライディング

ゲイルスラッシュ

ピンポイントアタック

エアリアルレイブ

エフェクトスキップ

1

1

1

2

3

1

5

5

1

1

1

3

1

1

1

3

◇

1

1

1

1

1

-

6

4

5

10

-

-

12

8

10

7

15

10

7

10

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

メジャー

マイナー

ダメージロールの直前

パッシブ

<<ワイドアタック>>

ムーブアクション

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

メジャー

パッシブ

メジャー

ムーブアクション

メジャーアクション

判定の直前

視界

至近

自身

単体

自身

-

自身

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

回避判定

命中

自動成功

命中

1/シーン

SL/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/シーン

ダメ＋5

【敏捷】判定+2

イニシアチブでメインプロセスを行う

 ダメージに+[SL× 3]

ダメージ＋【敏捷】

ダメージに+【行動値】

ダメージに+[SL*5]

ワイドアタックを視界上で撃つ

シーン終了まで命中+1D、回避+1D

１個でも６が出ればクリティカル回避

デスブレイドに+SL*10

命中+1d

回避+1d

魔法をパリィできる

回避成功でメジャーアクションを行う

ダメージ与えたらラウンド終了までリアクション-2D

騎乗状態時に命中、回避+1d

ワイドアタックを２回打つ

防御０でダメージ計算

飛行状態時、命中+1d、ダメ+[SL*3]

ダイス減少の効果を受けない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ろりこ ファインドトラップ

リムーブトラップ

ホーム：ゴルフォード

マシンリム

ファーストエイド

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

インテンション

フックダウン

ホースマンシップ

ホースマンシップ

ホースマンシップ

キャッチアウト

フェザー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

魔術

SL/シナリオ

トラップ探知の判定に+lDする. さらにトラップ探知に失敗しても、トラッ プが作動しなくなる。

トラップ解除の判定に+lDする。

筋力、敏捷、感知＋１

筋力、器用、敏捷＋１

器用判定10でHP１蘇生

装備の重量＋５

敏捷＋３

【最大MP】に+CL

ポーションを使用する

騎乗、同乗時回避+SL

メジャーアクションを次からリアクション+2d
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