
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

松野十四松

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

渇望

24

花園

11
【歌】

【蟲】

どんな由来があるのかもわからないけれど、あなたは一つ歌を覚えている。気がつけば口ずさんだりハミングしたり。時々ちょっと歌詞を変えたり。たった一つの歌だけど、あなたにとっては大切なものだ。

そうだ、あなたは蟲が嫌いだった。這い回る蟲、飛びまわる蟲。あの生き物がとてつもなく嫌いで。呪わしくて。そんなものが現れない部屋でいつも過ごしていたのだけれど。けれど。今は……。

2 0 2

0 1 1

2 0 2

たからもの

おそ松

カラ松

トド松

依存

憧憬

信頼

恋心

0

3

4

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

内緒話

銃神

集中

死の舞踏

狂った歯車

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ボイスエフェクト

レーザービーム

アンテナ

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

棺桶

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

0

0

2

0

なし

2

なし

2

3

なし

2

1

4

1

2

自身

自身

自身

自身
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あなたはバトルパート開始時と終了時、任意の姉妹１体(自身を除く)を自由に選び、お互いに対話判定を行なってよい。

射撃攻撃マニュの攻撃判定に出目＋１

ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

あなたがいるエリアで、いすれかの敵が大失敗をした際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

対象の姉妹一人と互いに対話判定してよい

射撃攻撃1+切断。

たからもの（壊れた部品）

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御２
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