
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

イブリース

ブラム＝ストーカー
ウロボロス

レネゲイドビーイングA

不明

生誕 解放

不明

200

2
3
3
0

1
0
0
0

0
0
0
0

10
2
2
1

13
5
5
1

111
13
14
19
38

7 1
1 1

UGN 1

赫き剣
餓獣刃

Devil May Cry
World End

白兵
白兵
白兵
白兵

13r+7
13r+5
24r+5
24r+5

5
3
0
0

33
7
80
80

ダメージを与えた場合、ランク3の邪毒付与
C値7 範囲(選択) ダメージを与えた時、装甲値+9、ランク3邪毒付与

C値7 シーン(選択) 

宵闇の外套 8 -1 ガード値+5

8 0

Dロイス：傍らに立つ影
Eロイス：孤高の超人
Eロイス：超越活性(ブラッドバーン)
Eロイス：覚醒する世界
Eロイス：唯我独尊

幻想の卵

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

C：ブラム＝ストーカー

赫き剣

鮮血の一撃

不死者の恩寵

ブラッドコート

ブラッドバーン

不死不滅

破壊の血

不死者の血

円環螺旋

原初の赤(一閃)

★

0

1

1

3

5

5

3

5

5

3

5

1

3

1

-

1d10

2

3

2

5

2

4

4D10

2

2

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

オート

マイナー

常時

オート

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

RB

RB

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

80↑

120↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+LV個、基本侵蝕率+5

【精神】の達成値+LV*2

C値-LV(下限値7)

[LV*2]以下の任意のHP消費

ダイス+[LV+1] HP2ロス

HPを[(LV+2)D+【肉体】]点回復

ラウンドの間ガード値+[消費したHP*2]

攻撃力+[LV*4] HP5ロス

HPを[LV*10]回復して蘇生

《赫き剣》の攻撃力+[LV*3] ガード値+5 HP2ロス

ブラム=ストーカーのエフェクトでHPを消費しない

ダメージを与えた時、装甲値+[LV*3]

全力移動後攻撃

セットアップで戦力増員を使い、ジャーム：トライブとジャーム：クラッシャーをPCの正面に登場させる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

イブリース

Second Heaven 白兵 24r+5 0 80 C値7 シーン(選択) ガード、装甲無視 HP20ロス

原初の紫(グラビティガード)

混色の氾濫

レネゲイドディゾルバー

原初の白(バリアクラッカー)

原初の黒(ラストアクション)

背教者の王

原初の虚(ギガノトランス)

世界を喰らうもの

傍らに立つ影(マルチウェポン)

加速する刻

生命増強

蘇生復活

戦力増員

イージーフェイカー(竹馬の友)

3

3

1

1

1

3

1

1

5

2

1

1

2

★

3

2

6

6

7

4

22

5

5

オート

メジャー

オート

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

常時

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

至近

至近

武器

至近

視界

視界

武器

至近

至近

至近

至近

視界

自身

範囲(選択)

単体

自身

シーン(選択)

シーン(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

対決

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

80↑

100↑

100↑

120↑

リミット

ガード値+LVD

対象変更

「難易度：自動成功」のエフェクトを打ち消す

ガード、装甲無視

戦闘不能時にメインプロセスを行う

攻撃力+[侵蝕率/10]

対象射程変更

対象射程変更 HP20ロス

二つの武器を同時に使う

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

HP+[LV*30]

HP1で復活

トループのエネミーをLV体召喚

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

