
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ムスビ・オニギリ

ウォーリア

サムライ サムライ

ドゥアン

犯罪組織

10

女

25

平凡

名誉

18
6
2

8

15
5
2

7

19
6
1

7

8
2
0

2

11
3
0

3

11
3
1

4

7
2
0

2

111

73

5

ファントムレイ

サークレット
テーゲベックの鎧

ミスリルガントレット

オートガード+ハードマッスル+ナチュラルウェポン+人身事故
高機動部隊（ＧＳ）+脳筋+フォアストール

至近 0 15 0 0 0 -3 0

2
-1 9 -1

6 -1

7 0 7 0 4 10 13
1 4 15 12

3 9
8 22

6 32 16 16 11

2 2 2

3 3 2
7 7 2
3 3 2
2 2 2
2 2 3
2 2 2

7 7

冒険者セット
HPポーション
ＭＰポーション

ハイＨＰポーション
ハイＭＰポーション

毒消し
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ポーション空

ハイＨＰポーション空

ＭＰポーション空
ハイＭＰポーション空

ほねっこ
[称号：脳筋]を獲得

[称号人身事故]を獲得

5557543

36

ナチュラルウェポン

バッシュ

オートガード

スラッシュブロウ

アームズマスタリー【両手剣】

カバーリング

スマッシュ

ボルテクスアタック

インビジブルアタック

ウェポンガード

レジストエレメンタル

ハードマッスル

ソウルバスター

セルフヒーリング

ソニックブーム

★

5

3

3

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

2

-

4

-

-

-

2

5

-

3

4

-

-

-

-

4

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

ダメージロールの直前

パッシヴ

ダメージロールの直前

マイナーアクション

武器攻撃と同時

マイナーアクション

ダメージロールの直後

パッシヴ

パッシヴ

ダメージ受けた直後

マイナーアクション

メジャーアクション

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

SL×10m

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

命中

5

3

3

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

3

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理防御力にSL×2 魔法防御力＋SL 

SL×2d  攻撃上乗せ　1シーンに1回

選択した種別の武器使用時に命中判定　+1ｄ

行動済みでも出来る　これを行っても行動済みにはならない　1回のメインプロセスに1回のみ使用可能

ダメージ+筋力

武器攻撃と同時に使用。「対象：単体」に変更し、ダメージに+ＣＬ×10する。1シナリオに1回使用可能

メインプロセスで行う攻撃の命中判定に+1ｄ

【装備部位：両】の武器を装備している時のみ使用可能。ダメージ軽減を行う。物理ダメージに－[武器の攻撃力+2]する。スキルなどで攻撃力が上がっている場合はそれらも加える。

【魔法防御力】に[ＳＬ×3]

【物理防御力]に[ＳＬ×3]

攻撃のダメージを受けた直後に使用可能。受けたダメージと同じ値だけ攻撃をしてきた対象にＨＰロスを与える。（自身の最大ＨＰまで）1シナリオに1回のみ使用可能

ＨＰ回復を行う。ＨＰを[ＣＬ×10]点回復する、1シナリオに1回使用可能。

[射程：（SL×10m）]に白兵攻撃。エンゲージしてない対象にも行える。クリティカル時は2ｄ増加

彼女に幼少期の記憶はない。物心ついた頃にはそこが彼女の家だった。例えそこが世間一般から見れば犯罪組織だとしても、彼女からすればその世界が平凡なの
だ――

筋力、体力共に有り余っているが脳筋すぎて組織の戦闘関連に参加するタイミングを逃し続け、犯罪組織に所属していると思えない程平平凡凡な毎日を過ごして
いる。人の懐に入るのが上手い(馬鹿すぎて警戒されない)ので一応情報屋として組織に貢献している。しかしフラストレーションの限界を感じ(暴れたくなった)て
組織と敵対する人物をやって名誉を手に入れる為にとりあえず冒険者になった。

忠誠の誓い　選択した種別の武器攻撃の命中クリティカル時の攻撃ダメージ+３D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ムスビ・オニギリ フォアストール

リカバリー

アスレチック

ストリートワイズ

シックスセンス

エンラージリミット

アイデンティファイ

アニマルエンパシー

2

1

1

1

1

1

1

1

-

3

パッシヴ

クリンナッププロセス

パッシヴ

メジャーアクション

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

幸運

-

-

-

-

5

1

【行動値】に+[SL×2]する。

バッドステータスをひとつ回復する。

筋力判定に+1ｄ

情報収集時に幸運+1ｄ

奇襲攻撃時のマイナス判定を受けない

所持品の重量制限が筋力基本値×2になる

アイテムドロップ時の判定に+1ｄ

[分類：動物、魔獣]のエネミーと意思の疎通ができる。
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