
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルート

シーフ

アコライト アコライト

ヒューリン

前科者

10

♂

9

師匠

人探し

10
3
0

3

10
3
2

5

18
6
1

7

16
5
1

6

12
4
1

5

16
5
1

6

12
4
0

4

92

99

5

チェインスパイク

グリーンベレー
癒しの衣

クイックバンド
高位聖印

高機動部隊

至近 -2 14 0 0 0 0 0

1 1
3

2 1

5 0 7 0 6 12 8
5

１
4 14
6 0 7 5 6 19 9

2 2 2

5 5 2
5 5 2
5 5 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

ポーション空
ポーションホルダー

ベルトポーチ
くさび

冒険者セット
ハイMPポーション×11
異次元バッグ(購入予定)
魔導酒×10(購入予定)

4772922

22

オールラウンド

ワイドアタック

バタフライダンス

クイックヒール

キュア

フェイント

ピアシングストライク

インタラプト

ヒール

ヘイスト

ビースティング

ブレッシング

ホーリーライト

マジックブラスト

マジックフォージ

★

1

1

1

1

1

2

1

1

2

1

1

1

1

2

-

4

‐

5

5

4

5

-

4

3

4

6

6

4

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

イニシアチブプロセス

メジャー

マイナー

DL直前

-

メジャー

セットアッププロセス

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

DL直前

-

武器

‐

‐

20

-

視界

20

20

武器

至近

20

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

-

命中

‐

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

命中

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

-

1

1

1

1

3

１

1

5

3

1

1

1

3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃の命中判定＋SL。　クリティカル：DL追加

回避+1D

1シーン1回。行動済みにならずヒールを使う

バッドステータス回復。クリティカル：コスト0

武器攻撃の際、対象の回避判定-１D

ダメージロール+【(SL)D】

１シナリオに１回、アイテム以外のスキル無効

HP回復【３D+CL×3】 クリティカル：ダイスロール追加

対象に行動値+【（SL）D】　持続：１ラウンド　クリティカル：ダイスロール追加

命中判定【（SL+1）D】　クリティカル：DL増加

対象の判定に＋1D　持続効果：１ラウンド　クリティカル：コスト０

貫通魔法攻撃2D。妖魔/魔獣/魔族にダメージで威圧付与。クリティカル：ダイスロール増加

メジャーアクションの単体対象魔術を範囲にする

魔法攻撃に+【（SL✕2）D】　１シーンに１回

犯罪者だった両親の間に生まれ逃げ隠れながら生きてきた。儚い。可愛い。
陽の下に出ることはなく両親を失い、とある人物に拾われる。
その人物を師とし生きる術を学び、憧れて育つがとある事件に巻き込まれかばってくれた師と離別することに。
それを悔やみ師を救い出すべく、己の身を隠しつつ旅に出る---

不殺生の誓い　にくを食べない　回復+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルート コンセントレイション

マジシャンズマイト

エキスパート

マジックコート

ビリーブ

エンチャントウエポン：地

エンチャントウエポン：風

プロテクション

ファインドトラップ

ビジランテ

インテンション

フェイス：アエマ

レストタイム

1

4

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

2

-

5

5

3

パッシブ

パッシブ

マイナー

DL直後

パッシブ

メジャー

メジャー

DL直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

20

20

20

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

自動成功

1

5

1

5

5

1

1

5

１

１

1

1

1

魔術判定+1D 

魔法攻撃+【（SL）D】

メジャーアクションの魔術判定に+１D

ダメージ軽減魔法ダメージ-【SL×3】

ホーリーライト、アンデットペインのダメージに＋（SL×4）

対象が行う武器攻撃Ｄを魔法Ｄをする。地属性　クリティカル：コスト0

対象が行う武器攻撃Ｄを魔法Ｄをする。風属性。クリティカル：コスト0

ダメージ軽減-【(SL)D】

トラップ探知判定+１D

隠密発見時の感知判定+１D

最大MP+CL

自身の使用するHP,MP回復のスキル、アイテム効果に＋２

シーン終了後　HP，MPを2D+CL点回復。１シナリオに１回。
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