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ムース・バリエース

ナイトメア

神官

7

2010

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

父親が旅に出ている(いた)　
濡れ衣を着せられたことがある　
長い船旅をしたことがある

6

14

10

7 -6 7 1

8 4 18 3

4 4 22 + 2 4

6 6 26 4

9 3 22 + 2 4

6 1 17 2

プリースト/風来神ル＝ロウド

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

2

7

7

2

トレジャーハント

ファストアクション

かばう

鉄壁

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2120
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224
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交易共通語

魔動機文明語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

ラビットイヤー

マッスルべアー

ファイアブレス

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

バークメイル

クリティカルレイ

0

0

0

0

スーツアーマー

銀鱗の煌盾

24

10

-3

-3

8

3

3

15

3 18 54 -3 15 47

0/× 10 11 9 23

神聖魔法 2 6

悪寒のウィッグ

ウサギのピアス

ひらめき眼鏡

血結晶のチョーカー

シールドアーム

怪力の腕輪

ブラックベルト

聖印

アルケミーキット

叡智の腕輪

ホプライトシールド装備

彼はナイトメアとしては当然の生活を行ってきた。
生まれた時に母を亡くし父の気まぐれで生かされ幼い頃から蔑まれ罵声を浴び時に暴力を受けて育った。
父親は一処に留まらず様々な国を渡り歩いていたので彼もそれに付き従った。
そうして生きている内に物心着く頃には生き延びる、とりわけ致命傷を避ける事は死なない為に必要だったから死に物狂いで覚えた。
彼の周りに居た人族は全て敵で彼は1人だった。寂しいと思う事もあったが他のナイトメアも似た扱いを受けていると聞いて同じような境遇
の者が居ると思えば耐える事が出来た。

だが、彼は父親が犯した罪の濡れ衣を着せられ牢屋に入れられた。遂に捨てられたのだと思った。
そうして幾ばくかの時を過ごして、解放された彼は行く宛もなかったので一番近くにある国、ルキスラに住むことにした。
父からは暴力を振るわれていたが、時たま残飯をくれる事もあった。何だかんだで今までは父親が居たから生きてこれたのは間違いないだろ
う。
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ムース・バリエース

冒険者セット

保存食(一週間分)x4

スカウト用ツール

マテリアルカード/緑Ax10

マテリアルカード/金Ax10

イビルターゲット

元気の出るにく

鈴鳴りの罠x3

マナチャージクリスタル

オルブリューク・シガーx10

ホプライトシールド

13865

【ルキスラ銀鱗隊護警術】

《銀鱗の誓い》

《銀鱗の矜持》

銀鱗の煌盾

70

20

30

50
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