
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダルクレム・キルヒア

ナイト

シーフ ガンスリンガー

ヴァーナ

狩人

18

女

18

略奪

修行

25
8
2

10

32
10
2

12

35
11
2

13

6
2
0

2

13
4
1

5

6
2
1

3

8
2
0

2

196

122

5

ガンパード

蝶の帽子
アボイドクローク

フォースバックラー
豪傑の証

ｶﾞﾝﾊﾟ,ﾗﾋﾟﾃﾞｨ,ﾎｰｽｼｯﾌﾟ,ｻｼﾞ,誓,ｻｸｾｼｮ（,ｴﾁｭｰﾄﾞ）
豪傑,蝶の帽子,ﾌｫﾊﾞ,ﾌﾞｰｽﾀﾞ,ﾄﾞｯｻ,ﾗｲﾄﾞﾝ

10m 0 24 0 0 0 0 0

1 1
1 9
0 11 -1

12 0 13 0 3 18 15
6 28 14 35
1 2 5 1
19 52

31 26 3 18 50

4 8 4

5 5 2
12 12 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バッグ

ウェポンケース
小道具入れ

ポーションケース
ハイHPポーション5
ハイMPポーション10
EXHPポーション2
EXMPポーション3

毒消し２つ

耐毒符
理力符：水/火

猟犬ザールギアス
名馬ブラグザバス

飛翔符
万能薬3

キャリバーブースター2

風のエキス

557037

37

アクロバット

バッシュ

キャリバー

ガンパード

アームズマスタリー

カウンターショット

ボルテクスアタック

エクシードショット

テンポラリリペア

デスターゲット

ワイドアタック

★

5

1

★

5

★

1

★

★

3

1

★

★

1

1

-

4

-

-

-

15

6

4

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

判定後

宣言前

ﾏｲﾅ-

特殊

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

自身

単体

範(選)

-

命中

命中

命中

ｼﾅﾘｵ

ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

CL+3の魔導銃

魔導銃を装備：双、＋15

魔導銃の命中＋１ｄ

行動失敗。シナリオ一回

単体※に+CLx10、一回

+30、武器使用不可

武器修復

魔導銃攻撃+【敏捷】

命中+1

　なんらかの事情で狩人だった父を失い（略奪）、遺品でもある魔導銃を手にサラボでの修行を志す。

パッシブ内訳
命中補正+7+2d　サジタリウス2　+4（騎乗）/ゲッシュ　+2/装備品　+1/ウェポンマスター+1d/ライディング+1d（騎乗）
攻撃補正15+4d　ガンパード5　+15/ウェポンエキスパート+2d/コールサーバント+2d
回避補正16+2d　ラピディティ+2/サジタリウス2
+4（騎乗）/ドッジサーバント+3/ホースマンシップ+5/装備+2/バタフライダンス+1d/ライディング+1d（騎乗）
移動補正+35m　ブーストダッシュ5　+15m（騎乗）/ライドオン4　+20m

HP196/139
MP122/ 59
F5/5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルクレム・キルヒア

絶品ラーメン

ドッジムーブ

ラッシュ

フロンタルアサルト

ホースバトラー

捨て身の誓い

スラッシュブロウ

カバーリング

インバルネラブル

ファイナルガード

アラウンドカバー

コールサーバント

ライドオン

マスターテイマー

トライヒット

トレーニング：器用

トラッキング

ハンティング

1

1

★

★

1

1

◇

1

2

1

★

★

★

1

1

2

4

★

1

1

1

1

2

6

‐

10

-

-

4

10

5

-

ﾘｱｸ

宣言時

宣言時

ﾒｼﾞｬ後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR前

DR前

DR後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｶﾊﾞﾘﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ｺﾙｻﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｼｰﾝ終

至近

至近

単体 器用

騎乗

ｼｰﾝ

盾無

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ

回避+3

白兵時宣言、+移動力

武器攻撃+5d

3d+器用/1d+[CLx3]貫通

命中,回避に+2

＋4d

ダメージを０にする

インバルネラブル回復

同じエンゲージ内にカバー。シナリオSL回

ダメージ+2ｄ

騎乗状態+移動力20

セットアップにコールサーバントを使用

白兵攻撃を3回行う

器用基本値+3

足跡追跡+1d

HPを3d+[CLx2]点回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダルクレム・キルヒア ホースマンシップ

トレーニング：敏捷

アスレチック

インテンション

フックダウン

シックスセンス

ファインドトラップ

ベアアップ

サクセション

イミューンウェイト

ストライダー

トレーニング：感知

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 ｸﾘﾝﾅ ｼｰﾝ

騎乗時、回避+SL

敏捷基本値+3

登攀等、筋力判定+1d

MP+CL

ポーションを使用

奇襲攻撃の-1d無効

トラップ探知+1ｄ

リアクション【精神】+1ｄ

武器攻撃力+1

装備の移動力-を打ち消す

封鎖エンゲージ離脱に+1ｄ

感知基本値+3
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