
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テレサ＝バルキリア

ヴァルキリー

戦士

14

9600

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 21

大恋愛をした事がある
告白されたことがある
大きな失敗をした事がある

9

10

7

12 21 +2 44 + 2 7

5 5 4 23 3

10 25 45 + 2 7

6 20 36 6

2 21 30 5

7 18 32 5

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

14

9

7

5

11

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/スピア

全力攻撃

武器習熟II/スピア

頑強

斬り返し

武器の達人

超頑強2122

3143

2120

2123

2120

221

IB36

221

IB29

IB36

IB31

IB29 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

探索指令

高所攻撃

チャージ

騎獣強化

超高所攻撃

人馬一体

トランプル

特殊能力解放

獅子奮迅

縦横無尽

極高所攻撃

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

イニシアティブブースト

14 21 17 21

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

17

-2

15

7

2

10ファイター

フェルディアロス
≪ランク効果≫騎乗中物理ダメージ+3　この武器を装備中は2Ｈ武器前提の戦闘特技を使用できる▽穿つ一撃　 　　この効果は　攻撃者が　騎芸　【チャージ】を行った際 　　この武器のＣ値は「8」に置換され、 　　更に　この武器で与えるダメージは+3点される。 　　刃クリティカル無効の効果を　無効に出来る　 ▽決刹陣 　　その威力ダメージにおける　クリティカルが発生した場合に限り 　　相手の防護点を無視できる　☆退かぬ意志 　　この効果を使用時　自分自身への攻撃は　『必中』になる 　　その代わり、この効果を使用している状態に限り 　　器用・筋力Ｂ+3　の効果を得れる　☆戦乙女の決意 　　この効果を使用時　自身の受ける被物理・魔法ダメージ　+3のペナルティを負います。 　　その代わり、この効果を使用時+2の　命中ボーナスが付与されます。

1Ｈ 20 +1 22 9 24 45

3 23 69 15 10 123

16/× 12 20 19 32

トーチメット

ＤＧ：ポーションインジェクター

背水のネックレス

宗匠の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

剛力の腕輪

マギトーチが取り付けられたヘルメット。補助動作で最長１時間、前方10ｍの範囲を照らす事が出来る

デクスタリィポーション

3Ｒの間器用、敏捷、筋力+12。効果が切れると次の朝６時まで-6

ファイター11　エンハンサー6　ライダー7　アルケミスト2



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テレサ＝バルキリア

冒険者セット

保存食（一週間分）

騎獣専有スフィア

アウェイクポーションx5

魔香草x7

救命草x2

騎獣用鎖かたびら

魔晶石(１点）

魔晶石（３点）x10

マテリアルカード赤Ａx10

マテリアルカード金Ａx10

デクスタリィポーションx3

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+2x3

巧みの指輪x3

マテリアルカード金Ｓx5

マテリアルカード緑Ax3

マテリアルカード白Sx5

スカウトツール

ここから消費した分

マテリアルカード金x5

怪力の指輪

デクスタリティポーションx3

魔晶石（３点）x9

マテリアルカード金Ｓx3

マテリアルカード白Ｓ

94750

百足殺し 30

770 800
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