
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

月英（ユエイン）

プリースト

セージ

アコライト

フォーキャスター

ヒューリン

スラム育ち

10

女性

17

略奪

奪還

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

20
6
2

8

16
5
1

6

25
8
2

10

9
3
2

5

77

111

5

ビギナーズロット
おしゃれの盾

オリハルコンの髪飾り
フェザーアーマー

護りの指輪
高位聖印

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

3
9 1

1 2 1

4 0 3 0 10 9 8

3 5
4 0 4 14 14 9 8

2 2 2

6 6 3
4 4 2
6 6 3
8 6 3 17 2
8 6 3 17 2
8 6 3 17 2

4 4

バックパック＆冒険者セット
ポーションホルダー

小型ハンマー＆ベルトポーチ
毒消し×２
小道具入れ

MPポーション×１２
くさび×３

長い棒
筆記用具

大きな目（おしゃれの盾内）
異界祭祀書

ハイHPポーション×３
ハイMPポーション×１

軍馬（ドンキー）

67789

3

オールラウンド

プロテクション

ヒール

チェックメイト

グランドマスター

ヘイスト

エフィシエント

アフェクション

アンデッドベイン

トリビアリスト

ハイウィズダム

エルディダイト

クイックヒール

ハイプロテクション

リデュース

★

5

1

5

1

3

5

1

1

1

3

1

1

1

1

-

3

4

2

-

3

‐

‐

6

6

‐

‐

5

‐

12

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直前

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

DR直後

メジャー

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

イニシアチブ

パッシヴ

DR直前

-

20m

20m

20m

-

20m

‐

20m

20m

‐

‐

‐

‐

‐

20m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

‐

魔術

‐

自動成功

魔術

自動成功

‐

‐

自動

‐

自動

-

1/MP

-

1/R

-

-

‐

1/S

-

1/シーン

‐

‐

1/シーン

‐

1/シーン

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[5d+CL]点回復する

対象が与える予定のダメージに+[SLd]

《チェックメイト》のコスト-2

対象の【行動値】に+[(SL)d]する

ダイスを振ってダメージ軽減、ダメージ増加、HP回復を行うスキルの効果に+[SL*2]

対象が受けるダメージを０に変更する

対象に2d6の貫通ダメージ。アンデッド・人造・機械には１点でもHPダメージ与えれば、ノックバック２を与える。

その判定を【知力】判定に変更する。

【知力】判定+[SL*2]する。

【知力】判定を増やす一般スキルの効果にさらに+1d

このスキルと同時に『ヒール』を使用できる

《プロテクション》の効果に+[SL*3]する。

対象のダメージロールを-[(SL*3)d]する。

名を成し、家の名誉を取り戻す。先祖はベルリールの貴族（バルムンク・ノヴァ）。
大食らいで、トラトラの食べたいに便乗し、２倍食べる。
「月家、火力一点集中戦術」を会得する。「火力は集中するものよ！」が口癖。
兵士を鼓舞するのは苦手。
称号『金剛銃士』を得る。
ちょいショタ（気付いていない）。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

月英（ユエイン） ファインドトラップ

トレーニング：知力

トレーニング：精神

サーチリスク

オピニオン

ブラフ

ヒストリー

インサイト

アルケミーノウリッジ

バルムンクノウリッジ

ミュトスノウリッジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

-

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

トラップ探知に+1d

知力基本値+3

精神能力値+3

危険感知の判定+1d

交渉や説得などの【精神】判定+1d

はったりや嘘をついて騙す【精神】判定に+1d

歴史や人物についての知識判定に+1d

はったりや嘘を見抜く【精神】判定+1d

錬金術に関する事柄についての知識判定に+1d

秘密結社バルムンクに関する事柄についての知識判定に+1d

神話や伝説に関する事柄についての知識判定に+1d

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

