
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリス

エルフ

射手

13

430

暗視、剣の加護/優しき水

女性 18

近所に芸術家が住んでいる(いた)
憧れる冒険者がいる
忘れられない恐怖を体験した事がある

13

5

8

7 10 1 31 + 2 5

4 8 25 4

5 10 1

10 6 21 3

9 10 27 + 2 4

8 13 29 4

シューター

プリースト/双子

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

8

1

13

3

1

精密射撃

魔法誘導

武器習熟/クロスボウ

武器習熟II/クロスボウ

鷹の目

魔法拡大/数

魔法収束

218

223

221

221

219

226

227

エルフ語

交易共通語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

0

0

0

8 13 12 9

ソフトレザー 7 0

0

3

4

ノーマルボウ

ヘビークロスボウ

インスタントボウガン・ソリッド

インスタントボウガン・ソリッド

梓弓

射程20m

射程30m

魔法の武器+1

魔法の武器+1

魔法の武器+1

2H

2H

1H

1H

2H

7

10

5 1

5 1

10 2

13

13

14

14

15

10 9 17

10 7 25

10 8 15

10 8 15

0 14 35

3 25 75 0 4 62

0/× 0 16 19 73

神聖魔法

妖精魔法

1

13

5

17

カトレアの髪飾り

誓いのアンクレット

狩人の目

華麗なる宝石飾り

フード付きロングマント

宗匠の腕輪

ブラックベルト

ロングブーツ

信念のリング

叡智の腕輪

矢筒(太矢収納)*3

聖印

妖精魔法射程倍

自分より低レベルなら命中+1

６個格納

ベルトポーチを付けるための質素で頑丈なベルト

プレゼント

隠れ里に住んでいた頃、近所に姉のように慕っていた女性がいた。
女性はいつもリュートの音色に乗せ、その美しい声で詩を聞かせてくれていた。
その詩は自らの冒険譚だった、女性は冒険者だったのだ。

幼い頃からその様な話を聞かされて育ったエリスは、里の外を見てみたいと思うようになっていた。
その思いは日を追うごとに強くなり、遂には、皆に黙って武器も持たずに里の外に出てしまった。

運が悪かったのか、それとも元々その里を狙っていたのか、
森を出たエリスは即座に盗賊どもに襲われてしまう。
男たちは何かを探しているようで、体の至る所を弄られた。
悔しかったが、それ以上に怖かった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリス

冒険者セット

着替えセット

保存食（1週間分）

矢筒(１２発収納)x3

矢(１２発)x5

髪飾り

ベルトポーチ

太いベルト

宝石ケース

宝石x6

軍師徴章

太矢x3

魔法の太矢x2

陽光の魔符Ⅲx2

月光の魔符Ⅲx2

宗匠の指輪x2

疾風の指輪

叡智の指輪

疾風の腕輪x2

叡智の腕輪

救命草x2

魔香草x4

誓いのアンクレット

デクスタビリティポーションx2

消魔の守護石<10>x2

叡智の指輪x2

宗匠の指輪x2

疾風の指輪x2

筋力の指輪x2

宗匠の指輪

疾風の腕輪x2

消費

234

モン墓のレギュ調整 34

353 387
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