
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リリア

エルフ

妖精使い

9

0

暗視、剣の加護/優しき水

女 27

空を飛んだ事がある
リリア「ダメです！絶対にダメです！」
異種族の友人がいる

10

4

12

9 2 21 3

5 1 16 2

2 6 1

9 5 18 3

11 9 32 + 1 5

11 8 31 5

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

9

5

8

1

治癒適性

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

MP軽減/フェアリーテイマー

2122

2120

2121

IB39

IB32

IB39

IB32

IB33

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

パラライズミスト

0 0

0

0

0

0

マナコート

バックラー

1

1

0

1

1

5

0

5

マテリアルカード(B/緑)x30

16440

3 16 48 1 5 47

13 0 12 15 60

妖精魔法 9 14

とんがり帽子

ひらめき眼鏡

華美なる宝石飾り

野伏のサマールマント

知性の指輪

アルケミーキット

信念のリング

魔物知識判定+1

見識/探索判定+1

宝石6種/300Gx3/本体500G/名誉点20

炎/水・氷ダメージ-1/名誉点20

フェンディル王国の『春空の光風亭』の店主をしているエルフの元冒険者。
冒険者としてかなりの実力を持ち、特に妖精魔法に優れている。
エルフとして若く、また容姿も良いので、店のアイドル的存在でもある。
その胸は普通であった。

普段は丁寧な口調であり、性格もおとなしいのだが、怒ると怖い。
冒険者を辞めた理由は不明だが、本人曰く「喧嘩とかそういうマイナス要素で辞めたわけではない」とのこと。
噂では経歴2に関係があるとかないとか。

最近は一部の冒険者のハチャメチャ具合に頭を抱えているらしい。
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