
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リルドラケン

戦士

13

980

鱗の皮膚、尻尾が武器|剣の加護/風の翼

♂ 多分25くらい→多分26くらい？

規律に厳しい環境で育った
同じ夢を何度も見ている
異種族を怖がっている

5

14

6

5 16 2 28 + 2 5

9 1 15 2

10 18 42 7

16 18 48 8

5 1 12 2

9 9 24 4

ファイター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

1

9

10

2

タフネス

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

防具習熟/金属鎧

かばう

鉄壁

防具習熟II/金属鎧

全力攻撃

防具の達人

なぎ払い2122

3143

2122

2123

2123

222

224

IB30

222

IB36

IB32

IB38 交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

メディテーション

リカバリィ

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

アンチボディ

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ヴォーパルウェポン

バークメイル

13 18 15 20

0

0

0

インペリアル【防弾6/6】

ローガンズリジェンド

30

18

-1

0

14

14

5

4

24ファイター

【専用化】ヘビーメイス

ヘビーメイス

尻尾

【専用化】ミノタウロスアックス【魔化】【イグニタイト】

グランドアックス

グランドアックス

OM+3、魔化、イグニタイト、専用化

ウェポンホルダー装備、魔化、イグニタイト、OM+3/専用化【サガルマータ】

価格計算1150*0.8=920+23000G（OM+3/イグニタイト/魔化+1)

1H両

2H

1H

2H

1H両

2H

18 2

15 1

0 1

33 1

28 1

28 1

20

19

19

19

19

19

12 21 28

12 20 30

12 20 11

11 21 53

11 21 38

11 21 48

3 22 66 14 24 104

0/× 0 21 18 27

魔動機術 1 3

マギスフィア

対魔呪紋のピアス

不敵の仮面

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

信念のリング

不撓のバックル

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

宗匠の腕輪

《ターゲットサイト》

魔法の抵抗失敗時自動成功

HP0>1の時追加回復10点

ウィッチポーションIN

武器出せる

精神抵抗+1

ガンの命中に対し精神抵抗可能

移動力+5

最初から持ってた

(27040G)呪、病気、毒への抵抗+4。判定時2dの炎ダメージ

器用+2

歌とダンスと酒を愛するリルドラケン　ダンサーLv5、肉体労働Lv5
　導入：2

　いつ何処で産まれたのかは定かではないが、物心付いたころからある鉱山で暮らし
ていた。

　毎日地下の採掘場で、逆らえば鞭で叩かれ飯を抜かれ、ろくな睡眠も取らされずに
毎日働かされいつ誰が死んでもおかしくないような環境ではあったが、その種族特性
からくるものか環境から来るものか体だけは頑丈に育っていった。

　ある日仲間に対し振るわれた理不尽な暴力に憤慨し監視役をぶん殴り、その勢いで



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

冒険者セット

保存食

アウェイクポーション

酒の種x2

ジョッキ（大）

空き瓶

酒x5

松明（冒険者セット）

魔香草x20

救命草x10

赤カードBx10

赤カードS

聖印（ザイア）

緑A

緑B

ヒーリングポーション

ブラックベルト売却済み

ウィッチポーション

薬師道具セット

5点マナチャージクリスタル

3点石

宗匠の腕輪

ヒーリングポーション+1

魔香水

ウェポンホルダー《譲渡

七輪

銀鱗の煌盾

悩ましサイン

水晶の首飾り

石人の耳飾り

ブラックベルト

野伏のサーマルマント

不敵の仮面

赤の眼鏡

不撓のバックル

酒x19

祝福の剣

野伏のサーマルマント

一角獣の角（2/2）

怪力の腕輪

3130

森の守り手

オアシスの守護者

山岳の覇者

サガルマータ

セズウィックの盾

ジアンブリック攻盾法【入門】

【選ばれし鋼の一打】

【完全な鋼の一打】

【打ち砕く鋼の進撃】

アゴウ重縋破闘術【入門】

【重破・骨喰み】

【轟破・地断ち】

20

20

10

20

50

20

50

30

50

50

50

20

30

30

70

20

30

30

50

20

20

70

20

50

50

100

50

20

20

50

50

30

20

30

50

50

30
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