
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九重 巴(ここのえ ともえ)

バロール
ノイマン

高校生

15歳

忘却

権力者の血統

飢餓

死と再生

記憶喪失高校生

男

31

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
2
0

1
1
7
2

29
9
9
14
28

3 2
1 1 6

噂話 1

フルオートショットガン
スローイングダガー(手裏剣)

【突撃戦闘】

射撃
射撃
射撃
射撃

1r+3
1r+3
12r+5
15r+5

-
-
-
-

5
2
12
12

同エンゲージを攻撃する場合、そのドッジにダイス-1個、攻撃力に+5。
同エンゲージを攻撃する場合、命中判定の達成値を+2

～79％
80～99％

0 0

Dロイス：起源種
教育者：樋園 江星(ひぞの えぼし)
医者：高部 笑美(たかなべ えみ)

執着
好奇心

猜疑心
嫉妬

携帯電話
制服

16 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

零距離射撃

コンバットシステム

マルチウェポン

瞬速の刃

斥力跳躍

around-0

★

0

1

1

1

1

5

1

2

2

★

-

1d10

2

2

2

2

2

3

1

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

効果参照

視界

-

-

武器

至近

至近

武器

武器

至近

-

シーン

自身

-

-

-

自身

-

-

自身

自身

自動

自動

-

効果参照

<射撃>

<射撃>

<射撃>

<射撃>

自動

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｸﾘﾃｨｶﾙ値を-LV(下限値7)

選択：<射撃>。組み合わせた判定を【精神】で行える。

組み合わせた<射撃>判定+[Lv]D。射程は至近になる。

選択：<射撃>。組み合わせた判定に+[Lv+1]Dする。

同じ技能で扱う武器の攻撃力と効果をふたつ合計して使用できる。組み合わせた判定の達成値を-[5-Lv](最大0)する。

選択：<射撃>。組み合わせた判定に+[Lv+1]Dする。

飛行状態で戦闘移動。移動距離に+[Lv×5]m

100％以上で戦闘不能から復帰した時使用可能。以後の判定に+[Lv+1]Dする。シーン中持続。

一人称：俺
幼い頃に事故に遭い大怪我を負って生死を彷徨った。
その所為でそれ以前の記憶を失い、同時にオーヴァードに覚醒した。
その時の執刀医でもあった医者の薦めもあって養生のためにフロンティア3で静養しながらも学校へ通っている。
なのでフロンティア3に移住したのは中学前後くらい。
本人は記憶の欠けた自分に自信が持てない様で、常にフラットなテンションで自分に淡白な部分がある。
歳相応の正義感を持ち合わせている為、何だかんだで他人のために動く事も多い。

武器は過保護な親から渡された護身用の拳銃。普段は服の内側に縫いこんであるウェポンケースに仕舞って隠し持っている。
戦闘スタイルは斥力跳躍によって敵の懐に潜り込んでゼロ距離から銃撃を食らわせるガン＝カタスタイル。
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