
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

狂気のこ

コート

サイケデリック

ゴシック 0

煉獄

12

0 0 0

1 1 2

2 0 2

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

脚

頭

憎まれ役

魂の抱擁

拒む意思

背徳の悦び

しっぽ

おとこのこ

ボイスエフェクト

エナジーチューブ

オート

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

オート

ラピッド

オート

-

2

2

-

-

2

-

-

0～2

0～1

自身

自身

0～2

自身

他の姉妹が、狂気判定に失敗または大失敗した時,その結果を成功に変えても良い。結果を変更したなら,貴方は任意の未練に狂気点1点を加える

完全解体でも使用可,対象が持つ未練1つを任意に選んで狂気点1点を減らす,その後,自身の発狂していない未練1つを任意に選び狂気点1点を加える

完全解体でも使用可,防御1,1T何度でも使用可,1判定1回

最大行動値+1

対話判定+1

対象の姉妹1人と対話判定

最大行動値+2,
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