
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フレア

リルドラケン

拳闘士

6

2110

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

女 32歳→33歳

近所に芸術家が住んでいる
裕福な家に生まれた
過去に仕えた主がいた

6

13

6

5 1 12 + 2 2

6 12 2

11 1 25 + 1 4

14 2 29 4

3 9 1

7 1 14 2

グラップラー

エンハンサー

6

3

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

武器習熟/格闘

かばう

投げ強化

220

225

IB39

221

224

IB30

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

キャッツアイ☆

ビートルスキン☆

マッスルベアー☆

122 122

0

6 8 8 10

0

0

スプリントアーマー 15

8

5

1

6グラップラー

ハードノッカー

スタンパー
グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

5 1

5 -1

9

7

10 11 10

10 11 20

冒険者セット

救命草x5

ヒーリングポーションx4

ヒーリングポーションx3

魔香草x6

保存食（1週間分）

テント（6人用）
魔晶石（5点）
●売却・使用アイテム

9252

3 12 36 8 6 47

0/× 0 10 8 14

首飾り（宝石・銀製）

陽光の指輪

ガーターベルト

宗匠の腕輪

剛力の指輪「壊す」と生命抵抗力判定+2

緑色。銀製。「壊す」と能力値+14点。

筋力+1・「壊す」と+13点。シナリオ３の支給

裕福な家に生まれ、おっとりと気ままな性格に育ったフレアは「冒険に出て勇者になるんだ」というレックスを弟のように思いながら少女時
代を過ごす。
ある日、子（セイラン）を変態村人たちから守る母親を見かける。
その姿に心打たれ、母親を「我が主に」と心に決め、助けに入る。
その後、フレアが２度目の脱皮をする隙を、狙っていた変態村人たちは、今がチャンスとばかりにセイランを誘拐してしまう。
子を失った母親は憔悴しきって、とうとう亡くなってしまう。そのとき「セイランを救って」と遺言を残す。
フレアは亡き主のため、セイランを探し出し、力の限りその者たちを撃破する。
その後、セイランを家に引き取り、育てることに。
セイランは意外にも歌唱の芸術性が高く、近所では評判の歌い手となった。
現在は、フレアが成人したことや、独り立ちさせようとして、セイランを近所に住まわせている。
ちなみに、レックスの幼いころの思い人がセイランだと察してはいるが、面白いからそっとしといている。（誕生日：9月）
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