
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドラスベスクス

ナイトメア

戦士

3

910

異貌、弱点[炎、銀+2]

１２

今だ叶わない夢を見ている
同性の家族がいない
異性の家族がいない

7

15

8

11 1 19 3

6 13 2

5 1 21 3

5 3 23 3

4 12 2

4 1 13 2

ファイター

コンジャラー

レンジャー

セージ

3

2

1

1

武器習熟/ソード

魔力撃

221

IB39

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

3 6 5 6

0

0

0

ハードレザー 14

5

４

4ファイター

ドゥウェオマー・イーター

ドゥウェオマー・イーター

パンチ

ストーン

モール
射程10m

1H両

2H

1H

1H投

2H

20 2

20 2

0

1

20 1

8

8

6

6

7

10 9 25

10 9 35

12 6 0

12 6 6

12 6 35

3 13 39 5 4 32

3 0 6 5 19

操霊魔法 2 4

思い出のロケット

魔法の発動体

　目の死んでるナイトメア。キースミス１　ベガー５

　自分を生んでくれた母はすぐ亡くなり、父は自分の息子がナイトメアであるという醜聞が広まるのを恐れ、郊外に生まれたばかりの彼を置
き去りにした。
　
　その置き去りにされた場所の、たまたま近くにあった魔法文明時代の遺跡、そしてその中に生息していたホムンクルスによって発見され育
てられる。
通常ホムンクルスは目覚めてから、1年の命しかないが自身の記憶を、他のホムンクルスの素体に転写することで長いこと生き延び続けてき
た。そんな彼？によって、遺跡で、または町の外れに隠れ潜むような形で、育てられたのがドラベスクスである。

しかし、彼が10歳を迎えた時、遺跡に蛮族が入りこんだ。その時育て親は彼を逃がすためにその場に残り応戦した。ただ逃げることが耐えら
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