
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウェスト

スカウト

ガンスリンガー バイキング

ヴァーナ

冒険者

13

男

24

放浪者

逃亡

9
3
0

3

24
8
3

11

27
9
0

9

6
2
0

2

26
8
2

10

6
2
1

3

12
4
2

6

109

100

5

ガンパード

ブラッドワンダラー
パッデッドアーマー（S3)

盗賊の籠手
豪傑の証

ｵｰﾊﾞｰﾊﾟｽ,ﾌｪｲｽ,ﾏｰｸｽ,ﾌｫｰﾁｭﾝ,ﾗﾋﾟ
漆黒の星,ﾎﾙｽﾀｰ,捨て身,馬,ﾎｰｽﾏﾝ

10m 0 31 0 0 0 0 0

13 1 2
7 -1

1 4
1 5
11 0 9 0 3 19 8
1 21 2 1 5
3 3 3 15
16 52

15 29 3 24 29

2+3 2 2+1

10 1 11 2+1
11 2 5 18 2+2
10 1 11 2+1
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
キャップライト

小道具入れ（☆…入れているもの）
☆くさび

☆チョーク
☆筆記用具

小型ハンマー
対毒符

ポーションホルダー（★）
★HPポーション

★MPポーション

ランチボックス（○）
野菜

ウェポンケース

セブンダブ

23776745

30

オーバーパス

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

シンクロナイズ

アウトセル

キャリバー

ガンパード

AM:魔導銃

ワンコインショット

ドッジムーブ

インベナム

インパクトショット

バレットマーク

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

5

2

1

1

-

4

4

3

1

5

2

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

アイテム

アイテム

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR前

回避

武器攻撃

ムーブ

WS

-

武器

視界

20m

自身

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

S1

G所属

盾無

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

ﾊﾟｯｼﾌﾞ,ｱｲﾃﾑ以外のｽｷﾙ無効化

回避判定に+1D

対象と自分の行動値を高い方に変更

通常売却価格の10%増で売れる

キャリバー取得

ｷｬﾘﾊﾞｰ攻+[SL*3]重:6 装:両

命中判定＋１D

攻撃対象の物魔防SL(5)*3

回避判定達成値+SL(5)+2

毒（SL）付与

ノックバック(2)付与

攻対象物魔防-15（ｼｰﾝ継続

RP：日本号

ゲッシュ：捨て身の誓い （盾を装備しない）命中・回避達成値+2　天罰：回避判定-1D

伝承武具：ブラッドワンダラー
装備箇所：頭　種別：帽子　重量１　回避修正なし　物理防御+CL 

継承：罪　　　　…行動値に＋１、移動力に＋２
伝承：豪傑の武具…パッシブ。武器攻撃で１点でもダメージを与えた場合、対象に[威圧]を与える。
宿命：放浪
特徴：錆び…この防具は汚れている。どんな方法でも落ちやしない。

この黒、普通の黒に見えるか？ああ、それならそれでいいんだ。汚れに見えねえなら、それで十分。
ああ、汚れちまってんだよ。この帽子は。永遠に消えることのない、忘れることを許さねえ汚れがな。

ブラッドワンダラー、血の放浪者。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェスト

名馬（名前：小雲雀）
クイックホルスター

漆黒の星
盗賊のクリスタル

魔導銃士のクリスタル
対抗：スリップのクリスタル

アクセサリー
ベルトポーチ
異次元バッグ

カウンターショット

アキュレイト

ストレイトショット

マークスマン

デッドリーポイズン

フォーチュンヒット

ダブルショット

ラピディティ

インターフィアランス

アデンダム

リムーブトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

アンチトラップ

イクイップリミット

トレーニング：器用

フェイス：グローウィス

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

エリアサーチ

ホースマンシップ

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

9

7

判定後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器

武器

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

命中

命中

自動

魔導銃

ｼｰﾝ１

S1

騎乗

シナリオ１．相手の命中を達成値にして、成功した場合は対象の攻撃失敗

【器用】判定+1D

射撃攻撃の命中判定+1D

射撃攻撃DR＋[SL*5]

インベナム強度+SL

武器攻撃DR＋【幸運】(6)

射撃2回(単体※,2回目+3D（同じ対象にのみ攻撃可能

【敏捷】判定＋２

対象の攻撃命中達成値を難易度とし射撃攻撃武器の命中判定。成功の場合対象の攻撃は無効

ﾒｲﾝ行動。行動済でも可、行動済にならない

罠解除判定＋１D

罠探知判定＋１D

危険感知判定＋１D

罠探知/解除/危険感知+1

装備重量制限＋５

器用基本値＋３

器用達成値＋１

敏捷基本値＋３

感知基本値＋３

警戒行動可能。聞き耳失敗でも気付かれない

回避判定達成値＋１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェスト トレーニング：幸運

ライトニングショット

エンラージリミット

1

1

1

12

パッシブ

メジャー

パッシブ

6sq 直線(選択) 命中 シナ１

幸運基本値＋３

射撃攻撃。スカウトのみ。

携帯品重量制限筋力基本値＊２
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