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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリカ・イーディス

人間

冒険者

9

2010

剣の加護/運命変転

女性 16

目標としている人がいる
規律に厳しい環境で育った
純潔である

9

5

9

10 6 25 + 1 4

5 5 19 3

12 17 2

9 1 15 2

12 6 27 + 1 4

5 1 15 2

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

1

2

1

9

6

防具習熟/金属鎧

ディフェンススタンス

防具習熟S/金属鎧

スローイング

魔法拡大/数

222

IB37

IB32

IB30

IB39

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

ビートルスキン

遠隔指示

HP強化

探索指令

タンデム

特殊能力解放

魔法指示

HP超強化

人馬一体

限界駆動

パラライズミスト

堅陣の構え

流麗なる俊陣Ⅱ・流水

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅲ・心清

蘇る秘奥（取得予定）

0

0

0

0

フルメタルアーマー

タワーシールド

17

17

-1

-1

9

2

3

14

ストーン

ステイブルスピア

ステイブルスピア

ステイブルスピア

カードシューター

射程10m

加工：<戦旗槍：回避系>、ソードの鞘と同じく補助動作で出し入れ出来る

加工：<戦旗槍：抵抗系>、ソードの鞘と同じく補助動作で出し入れ出来る

加工：<戦旗槍：命中系>、ソードの鞘と同じく補助動作で出し入れ出来る

賦術の射程+10m

1H投

1H両

1H両

1H両

1H

1

15 -2

15 -2

15 -2

0

-2

-2

-2

0

12 0 6

10 0 20

10 0 20

10 0 20

0

3 19 57 -1 14 44

13/× 9 11 11 17

シンパシーピアス

軍師徽章

知力の指輪

スローワーベルト

アルケミーキット

器用の指輪

鼓咆の効果を騎獣など動物にも与える

鼓咆を使用できる

主動作でセットしたポーションボールを補助動作・射程10mで投擲する

自他共に厳しく律する為に、つい口調がきつめになりがちな女の子。
クールだが根は優しく、秘めたる感情は熱い。
両親ともに軍人だった事もあり自分も物心ついた頃から軍属・軍師志望だったが、戦士としても魔法使いとしても適正がないということで面
前払いされたトラウマがある。
また、追撃するかのように当時その弱みに付け込まれて危うく押し倒されそうになったことがある。
結果軽度の男性恐怖症に。

目標ははるか遠くにいる才色兼備な姉にいつか追いつくこと。
そのため血反吐を吐きながらの必死の努力で他者の天賦の才能に食らいついている。
今はその屈折した思いを抱えながら、まずは自分の名声を上げて軍に売り込もうと冒険者の門戸を叩いた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリカ・イーディス

天の架け橋亭のエンブレム

冒険者セット

保存食(1週間分)x11

テント（４人用）

競泳水着

着替えセット（一週間分）

騎獣契約スフィア《魔動バイク》

騎獣契約スフィア《魔動ビークル》

騎獣契約スフィア《高性能魔動バイク》

騎獣契約スフィア《高性能魔動ビークル》

マナカートリッジXX

騎獣契約証《ホース》

騎獣契約証《レッサーマンティコア》

紫紺の護符

3点マナチャージクリスタル

器用の指輪予備x2

敏捷の指輪予備x2

知力の指輪予備x2

指輪（パリン済み）x4

マテリアルカード・緑Bx15

マテリアルカード・緑Ax6

マテリアルカード・緑B(使用済み)x19

マテリアルカード・緑A(使用済み)x8

月光の魔符Ⅰ（精神抵抗+1）x3

月光の魔符Ⅱ（精神抵抗+2）

陽光の魔符Ⅰ（生命抵抗+1）x3

陽光の魔符Ⅱ（生命抵抗+2）

魔香草

アウェイクンポーション(ボール入り)x3

インドミタブルポーション(ボール入り・加工作成)x2

ヒーリングポーション+1(ボール入り・加工作成)

インドミタブルポーション(使用済み)

ヒーリングポーション+1(使用済み)x9

ポーションボール（空・使用済み）

1035

専用化：シンパシーピアス

専用化：軍師徽章

競泳水着

ステイブルスピア戦旗槍加工・抵抗系

ステイブルスピア戦旗槍加工・回避系

ステイブルスピア戦旗槍加工・命中系

50

50

10

100

100

100

94 504
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