
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

イリーナ

アリス

バロック

バロック

14

破局

0

煉獄

15
会話

絵本

0 0 0

4 3 7

0 1 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

魔女

戦闘習熟

電磁機関

的確攻撃

強打

肉体制御

ストライカー☆０

強撃

強充電

薔薇の誓い

コトダマ

操霊の心得

屍造りの精

歪纏いの精

自空自在の精

風追いの精

突風祓いの精

連骨

のうみそ

めだま

あご

だーく

おおきなのうみそ

覚醒領域

なみだめ

しあわせのたね

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

参照

参照

参照

0

2

0~1

0

あなたの任意の強化点＋１、あなたのメインクラスとサブクラスが共に[サイケデリック]である場合、更に任意の強化点を＋１する。

あなたの攻撃判定出目を＋１する。更に、連撃時の攻撃判定出目を＋１する。

最大行動点＋１、電力１

あなたの攻撃ダメージ＋１、超過（電力１）：あなたの任意の攻撃タイプの攻撃判定出目の効果量＋１

超過（電力１）：あなたの白兵、肉弾ダメージ＋２

超過（電力３）：以降ターン中、あなたの所持するパーツは完全解体していない限り損傷していても宣言してよい。

あなたの攻撃出目ダメージ＋X [X=寵愛点÷150（切り上げ）]（最低１）

自身の攻撃判定が大成功した場合のみ使用可。そのダメージを＋2してよい。

電力2

コストとして薔薇5本を支払う。　「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

超過（魔素１）あなたの行った攻撃判定、行動判定を振り直す。

あなたは「シャーマン」のクラスを取得する。

あなたが加速状態の時、あなたの変異パーツのコスト-１(最低１)、あなたは変異の強化点を１点入手する。あなたが戦闘中受けるダメージは＋２される。

あなたが加速状態の時、あなたの変異攻撃出目を＋２する。

あなたの最大行動点＋１、あなたは加速状態でも舞台上の加速状態でない対象からダメージを移し替えられてもよい。

あなたは加速状態になる。

あなたの攻撃出目＋２　LB（2）：あなたが加速状態の時、あなたの変異パーツは損傷していても宣言してよい。

元々のコストが2以下の肉弾攻撃に[連撃1(既に有るなら＋1)]を付与する。

2

1

肉弾攻撃１

あなたの変異パーツの「前提」を無効化する。（取得条件は無効化されず寵愛点を支払う必要は有る。）

あなたの「のうみそ」の最大行動値の効果を＋１する。

最大行動点＋2、このパーツは「のうみそ」として扱われる。

あなたの支払う「超過」のコストを-1（最低0）する。

あなたは任意の取得制限を持たないクラスの２次クラス１つを解放し、特化スキル以外のスキル１つを取得する。これは自由に交換変更する事が出来る。
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