
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノア

ソロリティ

レクイエム

ゴシック

17

渇望

11

花園

10
窓から

故郷

窓の外をじっと眺めていた記憶。窓の外に何があったか、思い出せないけれど。それは、窓の中、あなたがいた場所よりもずっと、ずっと美しくて。外へ憧れ続けた。少なくとも、ここはあの窓の外じゃない。

なつかしい故郷の風景。生まれ、育ち、遊んだ風景。そんな場所はもうどこにもない。でも、あなたの心の中には確かにある。その大切な、忘れられない風景が、あなたの最大の逃げ場所……。

2 0 2

1 0 1

1 1 2

たからもの

マキナ

カティア

依存

依存

対抗

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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行動値+１

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

射撃攻撃１、攻撃時判定+１

射撃攻撃２、連撃１

支援１

自身を含む舞台上に参加しているドールの望む攻撃マニューバを「ラピッド」にする

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定+１

任意の攻撃マニューバを「ラピッド」で使用可能

使用済みの「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」のマニューバを一つ再使用可能にする

支援２

支援２、射撃、砲撃にのみ使用可能

移動１

移動１

移動１

妨害１
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