
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”仮面ライダー”チェイス＝マッハドライブ

ルーンフォーク

戦士

11

600

暗視、HP変換

男 見た目21歳

一定期間の記憶が無い
特定の異種族を好んでいる（いた
許婚がいる（いた

9

12

5

7 7 23 + 2 4

1 6 16 2

7 3 22 3

12 4 28 4

8 1 14 2

2 1 8 1

ファイター

グラップラー

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー7

11

1

9

5

2

3

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

頑強

超頑強

防具習熟A/非金属鎧

2122

220

225

2120

IB39

2122

2123

2123

IB31

IB30

IB31

IB29

IB29

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

マッスルベアー

デーモンフィンガー

探索指令

騎獣強化

チャージ

パラライズミスト

バークメイル

7 11 9 10

11 15 13 14

0

0

リュンクスベスト 18 2

15

3

1

6グラップラー

投げ

イージーグリップ

アクセルプローグ

グラップラー専用

グラップラー専用、キック強化、必筋＋10で装備状態

2H

2H

1H#

0 1

1 +1

15

16

16

15

12 15 0

12 15 0

10 15 20

3 23 69 15 6 108

5/× 0 15 13 13

魔動機術 1 3

ウサギのピアス

小熊の爪

器用の腕輪

魔剣：マッハドライバー炎

韋駄天のブーツ

真・ブラックベルト

信念のリング

聞き耳判定に+2

マッスルベアーに+1

効果は「その他メモ」を参照

自分の名前、戦い方以外の過去の記憶をすべて失っているルーンフォークの青年。
自分が何者であるか、自身の過去を求めて旅をしていた。
ふとした瞬間に過去のことを思い出すこともあるが、断片的な事ばかりであり、完全には思い出せない。
いつの間にか持ていた、魔導器「ブレイクガンナー」を使い、特異な姿に変身して戦う。

数々の依頼をこなすが、【死者の手招き】の依頼で死亡。
その後、仲間によって遺体は回収され、復活を果たすが、歯車亭でのこと、そして今までの戦いの記憶を失う。

一般技能：用心棒5、筆写人2、絵師3



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

”仮面ライダー”チェイス＝マッハドライブ

■汎用道具

冒険者セット

保存食x4

契約スフィア（魔動バイク）

ワインx8

ライハ饅頭x15

■特殊なアイテム

不揃いの歯車亭冒険者証

ノート人形（ミニ）

グレンダール:旅のお守り人形

■消費アイテム

救命草x5

魔香草x5

ヒーリングポーションx49

アウェイクンポーションx20

魔香水x20

魔晶石（3点）x88

器用の腕輪x2

敏捷の指輪x3

陽光の魔符（+1）x5

マテリアルカード（緑）Bx10

マテリアルカード（緑）Ax10

マテリアルカード（緑）Sx18

■使用済みアイテム

ヒーリングポーションx3

救命草x3

器用の腕輪(割）x6

敏捷の指輪(割）

魔晶石（3点）x27

マテリアルカード（緑）Sx2

■装備していない装備品

クロスアーマー

セスタス

スタンバー

DX無敵に変身ベルト

血水晶のチョーカー

アラミドコート

ブラックベルト

■その他消費

生活費x2

生活費x2

ワインx2

蘇生費用

1345

合縁奇縁―ぼたもちを一緒に食べた仲

合縁奇縁―極上の酒を飲み交わす仲

キキョウ・ナズナ

ヘイシ・サン

イルダ(喪失中)

コジロウ・フリュイヴィオレ

ルプスレギナ

フジ老人

ゴリュー

キーラ

無銘

ガオン無双獣投術入門

10

10

10

10

0

20

10

10

20

10

10

50

20

20

80

50

50

50

50

50

50

50

100

565 1305
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