
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エッシーちゃん♪　（エステバン・コルテス）

シーフ

レンジャー レンジャー

アーシアン

喪失

5

男

うら若き乙女（27歳）

トラック：亀

死亡体験

15
5
1

6

12
4
2

6

9
3
1

4

9
3
0

3

13
4
2
1
7

7
2
0

2

6
2
0

2

63

49

5

ベンドクロスボウ

ロストデビルズキャップ
グリムヒルドハーネス

クイックバンド
ロストデビルズアイ

オーバーパス、スピードショット、スプリンター
漆黒の星、風読みの羽根

30m -1 8 0 0 0 -1 0

5 1 1
9 -1

2 1
4

6 0 4 0 2 11 11
2 10

2 1
7 13

5 10 2 19 21

2 2 2

7 7 2
6 6 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

香水
ベルトポーチ
異次元バッグ
冒険者セット

枕
上等な衣服
雷鳴の弓

錬金術レーダー
毒矢*2

MPポーション*5
漆黒の星

風読みの羽根
ポーションホルダー

矢筒
ウェポンホルダー
ミスリルの矢*3
グクマッツボウ

小道具入れ
ほしにく*4
ランチパック

125837

12

アーシアン：転生

ワイドアタック

スティール

アームズマスタリー：弓

ロングレンジショット

インタラプト

オーバーパス

シュアショット

スピードショット

女王への誓い

トレジャーマニア

ビースティング

ランナップ

ベンドクロスボウ

雷鳴の弓

★

1

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

-

4

3

-

3

-

-

4

-

-

-

4

3

パッシヴ

メジャー

ダメージR直後

パッシヴ

マイナーアクション

効果

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

視界

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

命中判定

自動成功

SL/シナリオ

シナリオ１回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

攻撃したエネミーのドロップ品を１つ得る。

種別：弓の命中判定に+1Dする

そのメインプロセスで行う射撃攻撃に使用する武器の射程に[SL*10]mする

対象が「パッシブ、アイテム」以外のスキルを使用した際に宣言し、その効果を打ち消す。対象はコストを通常通り消費すること。

【行動値】に+1、【移動力】に+5する。

メインプロセスで行う命中判定に+1D、ダメージ+SLする

弓武器の行動値修正±０にする

ファーストエイド封じ→トレジャーマニア取得

対象が行うドロップ品判定ロールに+1Dする。１シーン１回

対象に武器攻撃を行う。命中判定に＋（SL+1）Dする

戦闘移動、あるいはエンゲージからの離脱を行う。封鎖時は離脱不可

この武器による攻撃への回避判定を-1Dする

この武器による攻撃が命中した場合、ダメージの有無にかかわらず【放心】を与える

ベンドクロス使用時　　命中：9+3D6 (マスタリ弓含む)　　ダメージ：13+2D6
雷鳴の弓使用時　　　　命中：8+3D6 (マスタリ弓含む)　　ダメージ：15+2D6
グクマッツ使用時　　　命中：8+3D6（マスタリ弓含む)　　ダメージ：17+2D6
回避：4+2D6

伝承武具：弓
グクマッツボウ　　攻撃力:CL+7 命中:-2 行動修正:-4 射程:30m
継承：押し付けられた（前の持ち主のシーフ仲間が神々しさに耐え切れずにエッシーちゃんに押し付けてきた弓。金がなく鑑定ができなかったが、ユーゼスに投
げつけて鑑定が終わったものがアレスタに送られてきていた）
伝承：毒蛇（この武器の攻撃で１点でもダメージを与えた場合、対象に【CL/5 + 1】の毒を与える）
特徴：神々しい（悪人にとっては毒そのものの神々しさ。エッシーちゃんにとっては、軽いゲン担ぎ）
宿命：希望（持つ者か、見る者か……どちらかは不明だが希望を与える）

伝承武具：革鎧
名称：グリムヒルドハーネス　
性能：物理防御力:CL+4 魔法防御力:0 行動修正:0 移動力:-1 重量:7 　【感知】+1
継承：ダンジョン（ダンジョンで手に入れた。神代凌と一緒だった頃に潜ったダンジョンとする。たぶん盗品。やっぱり鑑定をユーゼスに押し付けていたものが
、アレスタに送られてきていた）
伝承：体崩し（この武器の攻撃で１点でもダメージを与えた場合、対象に【CL/5 + 1】のノックバックを与える）
特徴：紋様（背中に古エルダ語で【漢】を意味する紋様が浮かぶ。知力判定１８ぐらいでバレる。本人はもちろんわからない）
宿命：真実（人は背中で真実を語るものだ）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エッシーちゃん♪　（エステバン・コルテス） ロストデビルズキャップ

ロストデビルズアイ

リサイクル

スプリンター

グリムヒルドハーネス

グクマッツボウ

ファインドトラップ

デストロイヤー

エンラージリミット

ウェポンチェンジ

ファーストエイド

★

★

1

1

★

★

1

1

1

1

1

8

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

-

-

-

自動成功

器用

装備者は【暗闇】のペナルティを受けない。また【暗闇】状態の場合、装備者の与える攻撃ダメージに+5する。

装備者は【暗闇】になる。【暗闇】状態にある場合、【行動値】に＋４される。

そのシーンで使用した【種別：矢弾】のアイテムは再び所持品に戻り、投射に使用した武器は装備品、或いは所持品に戻り、再び使用可能となる

【移動力】に+5する

この防具の装備者が対象に１以上のHPダメージを与えた場合、対象に【CL/５＋１】のノックバックを与える

この武器による攻撃が対象に１以上のHPダメージを与えた場合、対象に【CL/５＋１】の毒を与える

トラップ探知の判定に+1D。さらに、判定に失敗しても罠が作動しない。

オブジェクト破壊時のダメージロールに+1D

アイテム所持力が【筋力基本値】*２になる

装備部位、右手と左手の装備を解除し、所持品のアイテムと持ち換えることができる

難易度１０の判定。成功で対象はＨＰ１、行動済で復活する
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