
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ルディ・ミレッカー

ウロボロス
オルクス

情報屋

18

犠牲

天涯孤独

憎悪

永劫の別れ

家庭教師

女

47

家族

1
2
3
2

0
0
0
1

0
0
0
3 1

1
2
3
7

25
7
7
12
24

1 1
裏社会
ウェブ

10
6

妨害の鎖
妨害の鎖：100↑
攻撃喰らいの霧

攻撃喰らいの霧：100↑

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

ｺｽﾄ3：対象の判定ダイスを-3こする。
ｺｽﾄ3：対象の判定ダイスを-4こする。
ｺｽﾄ4：ｴﾌｪｸﾄによる受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを-25する。
ｺｽﾄ4：ｴﾌｪｸﾄによる受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを-30する

0 0

Dロイス：生還者
ルディ・レミッカー(主人)

要鈴 梓猫
カナリア

Sロイス：ユグドラシル
ノストラ

遺志
信頼
好意

幸福感
好奇心

不安
脅威
脅威
不安
不安

モバイルPC
携帯電話
ナイフ

ウェポンケース

コネ：手配師
コネ：エリカ・エメラルド
コネ：ユグドラシル(主人の転生者)

ﾕｸﾞﾄﾞﾗｼﾙﾘｰﾌ
14 6

ワーディング

リザレクト

要の陣形

ジャミング

未知なる陣形

隆起する大地

浮遊する大地

雲散霧消

原初の赤：癒しの水

原初の紫：支援射撃

原初の黒：時の棺

原初の青：ｳﾞｨｰｸﾙﾓｰﾌｨﾝｸﾞ

ｲｰｼﾞｰﾌｪｲｶｰ：ウサギの耳

機械の声

テレキネシス

★

0

3

3

1

5

2

5

5

5

1

1

1

1

1

-

1d10

3

3

+5

2

3

4

2+1

2+1(+4)

10+2(+3)

2+1

+1

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

視界

武器

視界

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

3体

単体

自身

範囲(選択)

自身

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

自身

効果

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ｴﾌｪｸﾄの対象を3体に変更　１ｼﾅﾘｵにLv回使用可能

対象が判定を行う前に使用、判定ﾀﾞｲｽを-Lv個する　1ﾗｳﾝﾄﾞ1回使用可能

要の陣形の対象を5体に変更　

対象がHPダメージを受ける前に使用、そのダメージを-[1D+Lv×3]する。

<隆起する大地>と同時使用　射程を視界　効果に+2Dする　ｼｰﾝLv回

対象がHPダメージを受ける前に使用、そのダメージを-Lv×5する。ただし、そのダメージがｴﾌｪｸﾄのものではない場合適用できない。

対象のHPを[LvD+【精神】]回復する。

技能<射撃>の武器を装備中、対象の判定前に使用、そのﾀﾞｲｽを+Lv個するこのエフェクトの射程は装備してる武器の射程となる。

相手が判定を行う直前に使用、シナリオ一回相手の判定を失敗にできる

乗り物を製作 ｼｰﾝ終了時に失われる

10km離れた場所の針が落ちる音すら聞こえるようになる

機械などに因子を埋め込み簡単なことを自動化させる

領域内の道具に因子を埋め込み移動させるエフェクト

ルディ・ミレッカー

情報屋をしてる白狼のAオーヴァードである。
まだただの狼だった頃、ドイツで情報屋をやっていた主人と暮らしていた。
この時「ルル」って呼ばれてた、この名前で主人に呼ばれるのが好きだった。
ある日、情報提供先に裏切られ主人は殺されてしまう。
そしてそれを偶然見てしまった。

しばらく物陰に隠れ裏切った奴らがいなくなった後、
既に骸と化した主人に近づき、そっと頬を舐めた。

当然主人はなんの反応もしない。

「(主人が何をした…あのクズども絶対に許さない…)」
どうしようもない悲しみと湧き上がる殺意二つの感情を支える中、
何かが自分の中で目覚めたような感覚があった。

そして気づくと自分の姿は主人とそっくりに変わっていた。
白狼だった名残は耳くらいだろうか。

私は主人の骸を庭に埋め墓を作った。
そして主人を裏切った奴らをこの姿で殺した。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ルディ・ミレッカー

鎖の盾
鎖の盾：100↑

鎖の守護
鎖の守護：100↑

拒絶の領域
拒絶の領域：100↑

箱庭世界
箱庭世界：100↑
逆行する砂時計

逆行する砂時計：100↑
反転する世界時計

反転する世界時計：100↑
支援射撃

支援射撃：100↑
凍る世界：100↑

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0

0
0

0
0
0
0
0
0
0

ｺｽﾄ2：ﾀﾞﾒｰｼﾞを-1D10+15軽減する
ｺｽﾄ2：ﾀﾞﾒｰｼﾞを-1D10+18軽減する
ｺｽﾄ5：ﾀﾞﾒｰｼﾞを-3D10+15軽減する
ｺｽﾄ5：ﾀﾞﾒｰｼﾞを-3D10+18軽減する
ｺｽﾄ5；ﾀﾞﾒｰｼﾞを-1D10+40軽減する。
ｺｽﾄ5：ﾀﾞﾒｰｼﾞを-1D10+48軽減する。
ｺｽﾄ8；ﾀﾞﾒｰｼﾞを-3D10+40軽減する。
ｺｽﾄ8：ﾀﾞﾒｰｼﾞを-3D10+48軽減する。
ｺｽﾄ3：対象のHPを5d10+3回復。
ｺｽﾄ3：対象のHPを6d10+3回復。
ｺｽﾄ6；逆行する砂時計を最大5人まで同時使用
ｺｽﾄ6；逆行する砂時計：100↑を最大5人まで同時使用
ｺｽﾄ3：対象の判定ﾀﾞｲｽを+5こする
ｺｽﾄ3：対象の判定ﾀﾞｲｽを+6こする。
ｺｽﾄ12：対象の判定ﾀﾞｲｽを失敗にする。 ｼﾅﾘｵ1回

猫の道

地獄耳

不可視の領域

1

1

1

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

至近

至近

自身

自身

-

自動

自動

自動

-

-

-

縦横無尽に領域内を移動できる近道を形成するｴﾌｪｸﾄ

領域内の物事の情報が分かるようになる

[Lv×1000]平方メートルの場所を隠蔽可能
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