
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イサカ

フィー

妖精使い

2

500

妖精の加護、浮遊

男 30歳前後

6

8

14

8 14 2

15 21 3

5 13 2

1 9 1

4 18 3

11 25 4

フェアリーテイマー

スカウト

2

1

魔法拡大/数 226 交易共通語

妖精語

○ ○

○

0 0

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

4

冒険者セット

スカウト用ツール

460

3 21 63 0 4 15

0/× 4 3 6 31

妖精魔法 2 5

指輪(宝石)

http://yutorize.2-d.jp/ft_sim/?ft=2100210

竜の噂に金の匂いを嗅ぎつけてやってきた妖精族フィー。プロセルシアで一山当てようと考え、仲間の妖精たちとやってきた。
金にがめつく冒険好き。善良だが自分勝手な性格をしており、無邪気で用心深いほかの妖精族と折り合いがつかなくなり、住んでいた森を飛
び出した。
基本協力してくれる妖精たちは、自分の考えに賛同してくれた暴走族のようなチンピラ妖精グループ「ケイオスゲイル」。彼らも元いた場所
の仲間や植物族から排斥されて徒党を組んでいる。もちろん、自分もそこに属しており、筆頭役を買って出ている。メタ的に言うとそのうち
名誉点で名前を買う。
基本的に優先順位は「自分の命＞仲間の命＞ガメル＞【越えられない何か】＞恥と外聞と常識と理性」であり、仲間の為に理知的に行動する
が、なりふり構わず自己中に立ち回るはた迷惑な奴。竜やその伝説の事だって、音のする金貨袋程度にしか思ってない。
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