
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティル・ブランド

スカウト

ニンジャ ブラックスミス

ヒューリン

商人

20

女性

１７

大成功

財産

21
7
0

7

29
9
3

12

28
9
1

10

8
2
1

3

33
11
1
2
14

8
2
0

2

9
3
2

5

170

158

6

RスティレットＳ3
LスティレットＳ3

飛燕の帽子S1
ミラージュクローク
ウィングバックラー

シノビ袋

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 6 0 0 0 0 0

2 2 -2
0 8 0 -1
2 8 1 0 3

12 0 10 0 2 24 12

12 6
12 6 14 18 1 24 14
12 12
3 2 3

14 14 3
12 1 13 3
14 14 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ
ポーションホルダー

冒険者セット
ハイHPP*1

ハイＭＰＰ*2
クリスタルブレイド

ウェポンケース
コスト

キャップライト

転送石*3
マジカルキー

仮面：ペルソナ
弱体：威圧のクリスタル
弱体：スタンのクリスタル
弱体：スリップのクリスタル
弱体：毒のクリスタル
弱体：放心のクリスタル
弱体：浸食のクリスタル

14025 -8031

24

プロビデンス

ワイドアタック

アーススミス

ランナップ

ゲインプロミネンス

ダイアナザーデイ

アデンダム

アームズマスタリー:短剣

アキュレイト

アンビデクスタリティ

ストライクスロー

マークスマン

デッドショット

ニンブルスティール

スタイル：コチョウ

★

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

5

4

1

5

-

4

50G

３

４

８

6

パッシヴ

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシア

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

-

武器

至近

２０ｍ

-

範囲(選択)

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ１回

シナリオ１回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

物防と魔防+SL＊2

戦闘移動、離脱を行う

対象のリアクション-１D、ラウンド終了まで

ＨＰをＣＬ*10回復、バステ回復

イニシアチブにメインプロセス

命中+1D

器用判定+１D

右手と左手で一つの武器になる

射撃ダメージ+SL*4、射程+10ｍ

射撃攻撃のダメージ+SL*５

射撃攻撃のダメージ+SL*４

ドロップ+1Ｄ、武器攻撃で盗める

射撃の命中+1Ｄ、ダメージ+SL*3、攻撃後装備品に戻る

「にひひ！よろしくね！」
「おったかっら、おったかっら～♪」

自分が鍛冶をし鍛えた武具を売り行商をしている女の子
小さい時に父がやってる鍛冶を見て育ち自身も鍛冶に惹かれて技術を学んだ

子供の時に聞いたおとぎ話で凄いマジックアイテムが出てくる話を何度も聞いて育ち、ティルはその話はおとぎ話ではなく本当に存在するものだと今も信じてい
る

好きなものはお金になりそうな物、良い武具
年齢の割に精神は幼く、アホの子
身長が低いのを悩んでおり風呂上がりの牛乳は欠かさない
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　[貧乳]

将来の夢はティルの個人店を構え繁盛させること
戦いでは打撃武器で相手の装甲を破り、落ちた欠片をせこせこ拾って金にする、お金を信じろ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティル・ブランド

グレートHPポーション*４
グレートMPポーション*5

シースベルト
万能薬*３

勇気のホイッスル*２

テンパー:防具

マジックコーティング

ダブルショット

ウェポンシュート

アイアンハンド

シークレットサービス

フィールドワーク

ホーミングヒット

ハードラック

ワイルドカード

ボーダーステップ

ペナルティヒット

インターフィアレンス

ミスディレクション

ナイフパリー

バーサイタル

スティール

インタラプト

バタフライダンス

天の火

ブラフ

5

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

500G

200G

9

5

1000Ｇ

４

１０

１０

６

１０

１２

3

メジャー

テンパー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

判定直前

判定直前

効果参照

判定の直前

判定直後

判定直前

判定直後

効果参照

ＤＲ直後

クリンナップ

効果参照

至近

20ｍ

至近

２０ｍ

２０ｍ

武器

２０ｍ

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

錬金術

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン

シナリオSL回

シーンSL回

シナリオ１

シナリオSL回

シナリオ１回

シナリオSL回

シーンSL回

シーン１回

シナリオ１回

双

シナリオ１回

シナリオSL

シナリオ１回

SL＊100G 対象の防具を一つ指定し物防+SL

テンパーの上昇に魔防も適用

射撃攻撃２回、スキルは使えない

武器を投げる！

対象が装備、所持してるアイテムが使用不可、破壊されたとき、打ち消す

GMに疑問を尋ねる

判定+１D

リアクション不可にする

射撃攻撃の命中判定の後に使用、振ったダイスの出目を１個６に変更する

判定を能力基本値で代用判定する

判定で振ったダイス１個の目を+１する

判定-１D

攻撃の命中判定直後使用、射撃攻撃の命中判定を行う、成功で対象の攻撃は失敗となる

対象：単体のスキルの対象をあなたにする

装備武器攻撃力分カット

スカウトスキルのシナリオｎ回の使用回数回復

盗む！！

ディーフェンス！ディーフェンス！

回避+1D

武器攻撃と同時に使用、ダメージに+CL*１０

はったりや嘘をついて騙す精神判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティル・ブランド ファインドトラップ

トレジャーハンター１

インサイト

ウェポンチェンジ

ホーディング

リムーブトラップ

ファーストエイド

ライトニングショット

トレジャーハンター２

エンラージリミット

トレジャーハンター３

ビジランテ

フックダウン

トレーニング：感知

トレーニング：感知

トレーニング：感知

トレーニング：感知

トレーニング：感知

トレーニング：感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1F

12

ムーブ

セットアップ

メジャー

メジャー

至近

６ｓｑ

単体

直線（選択）

器用

命中

トラップ探知+1D、失敗しても罠作動しない

ドロップもう一回！

はったりや嘘を見抜く精神判定+1D

持ちかえーる

ＣＬ*100Ｇのアイテムをいつでも買える

トラップ解除+1D

起きろー！

撃ち抜け！
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