
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

”輪廻の戦姫”フィアリス

人間

神官

15

0

剣の加護/運命変転

女性 25

かつては王女だった。
転生輪廻を繰り返し、その時代の悪しき者と戦い続ける。
妖精とのかかわりがある。

4

8

9

8 48 60 10

11 33 48 8

4 48 60 10

9 49 66 11

9 42 60 10

11 46 66 11

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/アステリア

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

2

2

15

15

15

9

15

15

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

全力攻撃

魔力撃

なぎ払い

魔力撃強化

魔法収束

マルチアクション

魔法誘導

魔法制御

魔法拡大/数

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB36

227

IB38

IB32

IB39

2125

IB32

IB32

IB39

15 25 23 25

0

0

0

フェアリーアーマー

フェアリーシールド

15

０

5

5

33

20

13

34ファイター

輪廻剣「ファーネス」

ソリフェラム

輪廻剣「ファーネス」

牙

「フィアリス」にしか装備できない転生輪廻を司るといわれている剣。特殊効果有（その他メモ参照）

「バルーンシードショット」を使用時に使う。

フェンリルバイト時の牙

1H両

1H投

2H

2H#

15

17+10

15

25

25

25

25

8 30 90

10 25 27

8 30 100

9 25 11

3 55 165 33 34 126

25 23 26 26 168

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

2

2

2

15

15

12

12

12

25

25

女神のヴェール

断言のピアス

聖印

誓いのアミュレット

アルケミーキット

運命の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アーツフェアリー

約束の指輪

女王のコルセット

回復魔法時に威力クリティカル発生

自分に悪影響を及ぼす呪歌を遮断する。

回復量＋１

1日に1度だけダイスの出目を反転させる。（壊れない）

すべての妖精の契約が施された装飾品

1日に１度だけ、行為判定を自動成功にできる。

絡みや締めのペナルティ無効

エルネスの出会った人物である。本人は別れを告げた後、人間界に戻り悪しき者を戦う日々を繰り広げている。
それは死を遂げても輪廻剣により、次の時代で必要な記憶のみ覚えたまま同じように戦い続ける。
それに合わせ、輪廻剣と妖精剣は戦う歳になるとフィアリスの元に集う。妖精剣はエルネスに事態を伝えた後、
フィアリスの元に戻った。

◇フィアリスの経歴について
彼女はローティス王家で長女として生を受けた。（3姉妹いるがその話は省略）
成人を迎えた頃、王である父親が病により倒れその後を引き継ぐ形で王女となった。
王としての務めはしっかりとしており、民からもとても信頼を得られていた。

ーだが、そんな平和な日々は続かなかったー



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

”輪廻の戦姫”フィアリス

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

マッスルベアー

ビートルスキン

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

リカバリィ

バルーンシードショット

フェンリルバイト

トロールバイタル

ヘルシーボディ

クラーケンスタビリティ

ワイドウィング

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

コンセントレーション

多機能ブラックベルト

２つ名　輪廻の戦姫

20

480

0 500

冒険者セット

保存食（1週間分）

魔晶石（10点）x10

ソリフェラムx50

金カードSx50

赤カードSx50

緑カードSx50

金カードSSx10

赤カードSSx10

緑カードSSx10

スカウト用ツール

46400
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