
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェレス・バルカ・エウリュカ

エクスプローラー

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

傭兵

14

男

15

没落

好奇心

16
5
0

5

18
6
1
1
8

31
10
3
1
14

6
2
0

2

25
8
2

10

6
2
1

3

8
2
1

3

141

104

6

宝刀マモン
ワイヤードダガー
グリーンベレー

アボイドクローク
トリックマント

豪傑の証

普段スキル+リボン漆黒（双装備左分）
アボイド+ドッジ等ソドダン（トレハンなし）

至近 1 16 0 0 0 0 0
至近 0 15 0 0 0 －2 0

1 1
1 9 0

5
1 5
8 0 14 0 3 24 10
6 67 8 3

14 4 １
17 97
16 96 27 20 3 23 13

4 7 4

10 10 3
8 8 2
10 2 12 3
2 2 2
2 2 2

3 3

冒険者セット
異次元バック

太陽のリボン
小道具入れ
ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ドロップポーチ

万能薬

ダガー　スロ３
ダガー　スロ３

漆黒の星
烈風の砥石
炎熱の砥石

シースベルト
ベルトポーチ
理力符：光
理力符：闇
理力符：水
理力符：土

7759828

19

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー

バタフライダンス

ステップファイア

バトルステップ

アンビデクスタリティ

ソードダンス

ダンシングヒーロー

スティール

スタイル：ヤエガキ

インタラプト

スぺシャライズ

エンカレッジ

ドッジムーブ

★

1

★

★

3

3

★

★

1

★

5

★

1

★

1

-

4

-

-

４

-

-

5

-

3

-

6

２

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セット

パッシブ

パッシブ

マイナー

直前

ダメージ

パッシブ

効果参照

パッシブ

回避同時

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

‐

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SL１回

シナ１

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣命中+１D

回避+１D

〔SL×３〕ダメUP　シーン

ステップ中　命回ダメ+SL

二つの武器で一つ

ダメ+【敏捷】

シーン中1回+１D

攻撃した敵からドロップ判定

命+２　（SL）Dダメ（命打消表現）

パッシブ、アイテム以外打消し

命ダメ+SL

シーン1　割り込み

SL+2

〇マリア
…えっ？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェレス・バルカ・エウリュカ

ランチボックス
肉×５

EXHPﾎﾟｰｼｮﾝ
蘇生薬

セブンタブ
EXMPポーション
EXMPポーション

EXMPポーション×3
EXHPポーション

アボイドダンス

ナイフパリー

エフェクトスキップ

ラピディティ

ルックアウト

ブレイクダンス

ラピッドハンド

インテュイション

ゲイルスラッシュ

ツインフェンサー

ボーパルアーツ

マジックカット

レイザーストーム

アフターイメージ

ストップトラップ

ファインドトラップ

サーチリスク

トレジャーハンター

トレジャーハンターⅡ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ《敏捷》

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

トレーニング《筋力》

1

1

★

★

1

★

★

★

2

★

5

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

3

10

　3

15

12

15

-

-

回避同時

ﾀﾞﾒﾛﾙ直後

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ムーヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ムーブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

戦闘前

視界

-

-

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

敏捷

-

-

ｼｰﾝSL

シナ1

シーン1

回避+SL　ｴﾝｹﾞｰｼﾞ離脱or5m移動

物理ﾀﾞﾒ➡武器攻撃点分減少

敏捷判定+2

ﾘｱｸｼｮﾝと危険感知SL+1

武器攻撃ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ダメ+敏捷

敏捷判定+1D

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ二回攻撃(ｺｽﾄはこれに含む)

命中+1D

SL×5ダメ

魔法ダメをナイフパリー可能

命中回避1D シーン

命中判定直後に使用。相手の命中を難易度に【敏捷】で判定して成功なら攻撃を失敗にさせる。判定に+2

トラップ探知+１D

危機感地+１D

フェイト１点　再度ドロップ品判定

フェイト１　何れかの能力+２

敏捷基本値+3

HPに+CL

筋力基本値+３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェレス・バルカ・エウリュカ エリアサーチ

アースノウリッジ

サッカー

トレジャーハンターⅢ

ベアアップ

ファーストエイド

フリッカースラッシュ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

12

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

CP

警戒行動

条件ｱｰｼｱﾝのｽｷﾙ取得可能

移動力+3

ﾌｪｲﾄ1点　ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄにｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄされない

スキルへ【精神】リアクション+1D

十字攻撃square１
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