
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アンベル・バンクエット

シャドウ

射手

9

160

暗視/月光の守り

女 15

家族に異種族がいる
大恋愛したことがある
恥ずかしい癖を持っている

18

6

3

6 4 28 + 1 4

4 8 30 + 1 5

9 3 18 3

6 1 13 2

6 3 12 2

6 1 10 1

シューター

コンジャラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト7

2

9

1

2

2

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟A/クロスボウ

武器習熟S/クロスボウ

射手の体術

必殺攻撃

2120

2123

2120

218

IB31

IB31

IB29

IB38

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

チックチック

レジスタンス

モラル

クリティカルレイ

0

0

0

7 11 12 10

ハードレザー

カイトシールド

13

13 1

13

4

1

5シューター

琥珀（=デスペアーOM-1）

スナイピングブロウガン

サドンブロウガン

トマホーク

射程50m、魔法の発動体　弓に琥珀色（赤みがかった橙）の目が大きく描かれた黒い弩。暗闇において威嚇効果や遠近感を失わせる効果があるとかないとか。モチーフはカラス

射程10m、魔法の発動体

1Hで装備可能（その場合攻撃不可）、魔法の発動体

一気に詰めたい時用

2H

2H

2H

1H投

18

5 2

1 1

7+10

12

13

12

0

10 13 43

10 13 15

13 11

11 0 17

3 31 93 13 5 40

0/× 14 11 14 16

操霊魔法 2 4

悪寒のウィッグ

偽装八重歯型変声機（仮）

素敵に変身リボン

えびら

俊足の指輪

アルケミーキット

ブロウガンの矢筒

ウェポンホルダー

巧みの指輪

危機感知+1

声のトーンを変えられる。格闘武器としての効果はない

24本まで収納可（活性矢3本、太矢9本、閃牙の矢7本、銀の矢3本、魔力矢2本）

12本収納可（腕萎え4本、睡魔8本）

基礎プロフィール
ルキスラ出身。両親が傭兵と冒険者で、小さい時から護身用に密偵の基礎を教わっている。
形から入るタイプで、時々口調が変わる。コスプレ好き。突然出ていった父親を探す事を口実に冒険者になる。魔法が得意なタビットに憧れ
ている。母親の見た目があまりに若いため、姉妹と間違われる事がある。

補足プロフィール
物心つく前は孤児院でくらしていたのを現在の両親に引き取られる。
両親は、アンベルが本当の事を聞いてショックを受けることを恐れ、自分たちが生みの親でない事を隠して現在まで暮らしている。アンベル
自身もいつからか両親が特殊な事に気付きつつも本当の事を聞く勇気がないため、気づかない振りをしているが、疑念が日に日にに大きくな
っており、両親を家族として見る事が出来なくなりつつある事を悩んでいる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アンベル・バンクエット

太矢(12本セット)

徹甲太矢（12本セット）

試作品活性太矢x7

銀の矢（単体）x12

楽器（竪琴）

アウェイクポーション

魔香草x3

救命草x3

小型ナイフ

耳栓

金カードBランク(売却)x4

Mシェル

薬師道具セット

スカウト用ツール

食料（1日分）

ロープ20m

アンロックキー

着替えセット

矢筒

カイトシールド（売却）

アーバレスト（売却）

腕萎えのブロウガンダーツx5

睡魔のブロウガンダーツx9

ぬいぐるみL(LL)

食料1weekx3

叡智の腕輪（破壊済み）

知性の指輪（売却）

Mシェル

閃牙の矢x7

魔力の矢x2

金カードAランクx7

3点魔晶石x3

月光の魔符x2

ハンドアックス（売却）

巧みの指輪

冷たいチーク

4

称号"若き脅威の芽を摘みし者"

《ブロウガンの習熟A》

《ブロウガンの習熟S》

《ブロウガンのいなし》

【エイントゥク十字弓道場】

《ヘッドショット》

琥珀専用化

【カサドリス戦奏術】

《線上を歩く者》

《言の葉は破れ散る》

10

20

30

20

50

20

50

50

30

30

4 314
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