
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クリム・フェデーレ

ドレイク

神官戦士

6

0

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 128

人族と蛮族の争いを止めようとした
人族に弱みを握られている
蛮族の名誉を穢された

12

12

6

3 2 1 18 3

1 1 14 2

10 3 25 4

9 21 3

17 1 24 4

7 5 18 3

ファイター

プリースト

エンハンサー

アルケミスト

6

5

2

1

魔力撃

両手利き

二刀流

227

223

221

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

0 0

6 9 8 10

0

0

0

プレートアーマー 18 -1

7

7

7ファイター

バトルアックス

バトルアックス
追加＋１　魔法の武器

追加＋１

1H両

1H両

15 1

15 1

10

10

11 11 20

11 11 20

赤カードAx3

赤カードBx15

冒険者セット

714

3 14 42 7 7 39

0/× 0 9 9 33

神聖魔法 5 9

ロングマント

能力増強の指輪 アルケミーキット

聖印＋フードマント

信仰：ブラグザバス

元々探究心が深く人間に興味を抱いていた好事家。其れ故に人間と関わりが持てないものだろうか、と好奇心で正体を隠して人間に接触し、
一人の少女と仲良くなり密かに慕う様になる。

しかしそうして暫くした時にその村の者と蛮族が争いだした。性格上中立的位置に有った彼は止めようとしたものの、蛮族にそそのかされた
ならず者により少女を人質に取られてしまう。その際、彼女を救おうとして魔剣を奪われた上にそそのかした蛮族が自分の事を良く思わない
血族の者であり、魔剣を持ち去られた上に少女を攫われてしまう。

それ以降人間も蛮族も問わず恨む様になり、復讐心からブラグザバス信仰をする。そして魔剣とその親友だった少女を探す為に旅をしている
最中に組織に勧誘され、何か足がかりが見つかるかもしれない、と入る事にした。普段は人間や蛮族への復讐心や嫌悪を表に出す事はない。
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