
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴィルクラクス

ウィークリング

狩人

8

8310

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

♂ 14

許せない蛮族がいる
人族の捕虜にされている(いた)
人族に恩がある

10

8

5

12 4 26 + 1 4

7 4 21 3

7 4 19 3

4 6 18 3

11 12 3 31 5

10 9 24 4

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

7

5

3

1

治癒適性

精密射撃

鷹の目

魔法収束

魔法誘導

2122

218

219

IB39

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

ストロングブラッド

パラライズミスト

バークメイル

0

0

0

8 12 11 11

ハードレザー 13

0

4

4

ジェザイル

サーペンタインガン

シルバーストーン

射程50m、装填3、ダメージ+1、魔法の武器化

射程10m、装填3

射程10m、1G銀貨で代用出来る

2H

1H

1H投

10 1

1

1

13

12

12

10 14

11 12

12 11 6

3 21 63 0 4 42

0/× 0 11 12 45

魔動機術 7 12

マギスフィア(小)

マギスフィア(小)

黒の眼帯

マフラー

巧みの指輪

マギスフィア(中)

サイレントシューズ(滑り止め加工)

バレットスリンガー

アルケミーキット

OP:タゲサ

OP:クリティカル・バレット

知覚：魔法を得る

OP:ショットガン、グレネード

隠密判定に+2のボーナス修正

弾丸12発収納可

オレの名前はヴィルクラクスだ。
親父からの虐待を受けつつ幼少期を過ごしてきた。どこにでもあるウィークリングの平凡な日常

現在は滅んでしまった城塞国家ガデルから攫ってきた貴族もしくは王族だった娘(向こうは知らない)と仲良くなって、最終的には城壁攻略用
に爆弾を仕込まれる

ヴィルをわざと向こうに捕らえさせた上で、息子の身柄を交換条件(建前)に爆弾を仕込んだ娘を城壁の内部に移動させて爆破するという所業
を犯す。その後父親に立ち向かうがあしらわれる

ヴィルは元々親への愛情なんて欠片もない上で作戦に利用されて親しくなった女の子を爆弾利用されたということで
少なくとも父と側近幹部は殺したいと考えている



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴィルクラクス

冒険者セット

防寒着

保存食(1週間分)

冒険者の証

釣り道具

その他消費

弾丸×12x2

薬膳クラッカーx6

アンチドーテポーション

救命草x5

魔香草x4

マテリアルカード(緑)Ｂx10

マテリアルカード(緑)Ａx5

巧みの指輪x2

19782
183 183
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