
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アキヒト

ウォーリア

モンク モンク

アーシアン

現代人

2

男

16

大成功

探索

15
5
2

7

9
3
1

4

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
0

2

13
4
1

5

9
3
0

3

47

38

5

カイトシールド

スーツアーマー
スーツアーマー

マント
アタッシュケース

0 0 0 4 0 -1 0

-2 10 -3
1
2

4 0 4 0 5 6 12
2 2
5 10

4 0
4 0 2 24 17 2 12

2 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

MPポーション×3（3/3）
HPポーション×3（3/3）

2520

12

アーシアン：事故

カバーリング

カバームーブ

オートガード

レジストエレメンタル

ハードマッスル

カルチャー：現代

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

★

1

2

1

3

1

1

1

1

-

2

4

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

シーン中SL回

-

-

-

-

-

-

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象をカバーする。行動済みでも使用可能。未行動にならない

<カバーリング＞の射程を「至近」から「20ｍ」に変更

[物理防御力]に+[SL×2],[魔法防御力]に+SLする

[魔法防御力]に+[SL×3]する

[物理防御力]に+[SL×3]する

現代についての知力判定+1D

自身の【筋力基本値】に+3する｡

自身の【精神基本値】に+3する｡

[設定]
　俺の名前はアキヒトっていうっス。現代日本に生きる釣りが趣味な一般人っス。こっちの世界に来た原因は、海が荒れているにも関わらず釣りしてたら高波に
さらわらちまって・・・そのまま溺れてポックリ逝っちまったんすけど、天国じゃなくこの世界に飛ばされちまったってわけっス。
　一文なしで飛ばされちまっんで、まず金を稼ぐため現代の雑学活かして荒稼ぎしたんっス。いや、マジでこんな怪しい俺を飯に寝床をくれただけじゃなく、色
々助けてくれたリズには頭が上がらねぇっすよ。・・・でも、ここ異世界すよ？こんな面白そうな世界を探険しないわけにはいかないすよね！？男として。だか
ら、俺の提案したもんとあらかたの金はリズに渡して旅に出ることにしたってわけっス。
　まあ、元々一般人だったこともあって戦闘能力0。鎧着こんで現代のアタッシユケースと盾を頼りに敵から逃げながら旅してるんすよ
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