
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シデン・ミジック

アリス

タナトス

ゴシック

17

反転

16

煉獄

9
87 物語

30 日常

都市の崩壊

嘘

歌

銃声

小説だったか詩だったか。何か物語をつづっていた記憶。貴方はその話を書き上げただろうか。それはあなた自身の物語だろうか、それを読めば貴方自身のことを思い出せるかもしれない。

退屈だけど暖かくて代り映えはしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでもつづくと信じていたのだけれど・・・。気づけばこんな姿でこんな世界で・・・。何があったのだろう。

君たちは科学都市が崩壊したまさにその時を経験している それはアンデッドに追い回されていた記憶かもしれない 崩壊した都市の悪化した治安の波に飲み込まれたのかもしれない もしかしたら君たちの命はこのとき・・
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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脚

脚
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負けない心

死神

殺劇

背徳の喜び

のうみそ

めだま

あご

ボイスエフェクト

エンバーミング

こぶし
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よぶんなうで

スパイク
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せぼね
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はらわた
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対話判定に出目+1

白兵攻撃の攻撃判定+1

他と同じ敵を攻撃時判定+1ダメ+1

使用済みラピッドジャッジダメージを一つ再使用可能。

行動２

行動１

肉弾攻撃１

対象姉妹一人と互いに対話判定

妨害2。1t中何度も使えるが判定重複負荷

肉弾１

支援１

移動１

望むアクション1つをラピッドとして使用可

自身がダメージを与えた際、白兵・肉弾ダメージ+2

白兵２、行動判定＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

移動1

移動１

妨害１
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