
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アーサー

ハイマン

妖精使い

9

480

デジャヴ、魔法の申し子

男 15

父親が旅に出ている(いた)
銃で撃たれたことがある
役に立たない得意技がある

7

6

14

7 4 18 3

6 3 16 + 2 3

9 3 18 + 2 3

6 4 16 2

6 10 30 5

3 2 19 3

フェンサー

フェアリーテイマー

セージ

9

9

3

魔法誘導

武器習熟/ソード

マルチアクション

魔力撃

魔力撃強化

223

221

2125

227

3144

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

0 0

0

0

9 12 12 12

0

マナコート

ラウンドシールド

1

8

12

4

1

1

7フェンサー

ディフェンダー－2
ディフェンダーを加工したオーダーメイド武器。装備時防護点＋1

1H 10 12 9 13 15

魔晶石2点x2

魔晶石5点x2

ヒーリングポーション

トリートポーション

冒険者セット
-47380

3 18 54 12 7 45

8 0 11 12 46

妖精魔法 9 16

ロゼットブローチ付き帽子

薔薇のピアス

怪力の腕輪

ブラックベルト

敏捷の腕輪

騎士の指輪

華美なる宝石飾りがついたロゼットブローチ付き

薔薇の花を象ったピアス。緑のティアドロップ付き

キクから受け取った紅い石がついた指輪。魔力＋1

一人称:俺   二人称:お前   魔法陣は喉元に浮かぶ

ハイマンとして高い魔力を持って生まれた高飛車で口先三寸の残虐な幼さが残る青年。父親と思っていた育て親は実は奴隷商人であり、見目
麗しい捨て子のアーサーを育て、美しく成熟した後に高値で売りつけようとしていた。その事実を成長していくうちに気付き、奴隷商人とそ
の商品を殺害。父親だった男は遠くへとあらゆる意味で旅立って行った。育て親を自らの手で頬むったアーサーはその希少性に目をつけてい
た他の奴隷商人に追われながらも生まれ故郷である街を旅立つ。特技は以外にも刺繍だが、生まれてこの方役に立たったことはない。

前世は人間だったようで、キクとはかつて親友だった。喉元を銃で撃ち抜かれて殺された為か、それがハイマンになった今でもトラウマにな
っているようだ。

〇第1章3話｢ライナスの夜更かし｣より
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