
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サクヤ・アロスメルテ

人間

傭兵

9

460

剣の加護/運命変転

女 18

家族に冒険者がいる
引きこもっていたことがある
父親が旅に出ている

7

10

4

10 9 2 28 4

3 1 1 12 2

5 6 2 23 + 1 4

11 6 1 28 4

5 2 11 1

9 1 2 16 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

3

4

2

1

タフネス

両手利き

武器習熟/ソード

全力攻撃

かばう

マルチガード

2122

223

221

IB36

IB36

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

バークメイル

9 13 11 13

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

9

7

2

10ファイター

ディフェンダー

ディフェンダー

ダガー

ダガー

ダガー

ダガー

防護点+1　専用

防護点+1　専用

1H

1H

1H

1H

1H

1H

12

12

3

3

3

3

14

14

13

13

13

13

10 14 17

10 14 17

10 14 3

10 14 3

10 14 3

10 14 3

3 12 36 9 10 72

0/× 5 13 12 18

恨みの鉢巻き

赤の眼鏡

背水のネックレス

大風の翼

筋力の指輪

多機能ブラックベルト

アルケミーキット

信念のリング

不撓のバックル

20％引き。精神抵抗値の比べ合いを行い、勝った場合受けたダメージ一つを相手に返す

壊すことで眠りをもたらす精神、生命抵抗効果の抵抗の失敗を成功にする

3Rの間筋力・敏捷・器用ボーナス+2　使用後翌日の午前６時まで-1

20ｍ滑空できる

ガンのダメージを精神抵抗で受ける

”紅鬼”の二つ名の由来は、血まみれになりながらも敵を屠る姿から。
実直で裏表のない性格の少女。父親は英雄と謳われた冒険者だった。彼女は父親によく懐いていたのだが、ある日何も告げずに旅立ってしま
う。
そのショックから一時引きこもっていたこともあるが、自らも冒険者になって父親を捜すことを決意する。
人を庇いながら戦う戦法は父親譲りだが、自身は敵陣に突撃する猪戦法が得意な様子。その為、戦闘後は傷だらけで敵の返り血と自分の血と
で体が真っ赤に染まる。
真っすぐな性格が災いしてよく人に騙されるが、今のところそれによって致命的な被害を受けたことは無い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サクヤ・アロスメルテ

冒険者セット

Mカード緑Sx4

３点結晶石x4

月光の魔符Ⅱx2

魔香水x3

ロープ50ｍ

小型ハンマー

フック

楔

着替えセット

水着

手鏡

ランタン

３点魔晶石

アウェイクンポーションx2

1450

専用ディフェンダー×2

多機能専用ブラックベルト

専用アルケミーキット

ファイラステン古流ヴィンド派（双剣の型）

衝風・捨身相殺

”紅鬼”

100

70

50

50

30

40

116 456
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