
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夢騒かなみ（むそう　かなみ）

ブラム＝ストーカー
キュマイラ
オルクス

UGNチルドレンA

16

忘却

親戚と疎遠

吸血

古強者

転校生

女性

54

友人

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

56
3
5
10
20

7 1
1 3

遺産 UGN6 1

スネークブレード
60↑ 

60↑ 射程延長
80↑ 

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+6
8r+6
7r+6
9r+6

3 8
33
33
33

経験点20点
《縮地》使用時。コスト4。HP2点消費
《縮地》使用時。コスト4。HP2点消費
《縮地》使用時。コスト8。12点追加、10点回復

蛇王の外套 7 Ｄ。ウロボロスのエフェクト１つ取得
リアクティブコート 6 -2 ダメージ3D軽減。使用後破壊

13 0

D:遺産継承者
柏崎 愛　

サンジェルマン
シナリオ：

友情
執着

不安
不快感

思い出の一品
携帯電話

制服
カジュアル

カッターナイフ
エンブレム：サンダーストーム
エンブレム：ハードボディ

デモンズシード

2 0

ワーディング

リザレクト

縮地

間隙の魔術師

バックスタブ

コンセ：ブラム

鮮血の一撃

原初の赤：浸透撃

血の宴

生命吸収

ソウルスティール

軍神の守り

妖精の手

巨人の生命

メモリー：ふーさん

★

0

4

1

5

2

1

1

1

4

2

1

2

4

★

-

1d10

2

5

2

2

2+1

3

4

5

2

4

オート

気絶時

オート

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

常時

視界

-

視界

武器

至近

視界

シーン

自身

単体

範囲(選択)

自身

単体

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

シンドローム

シンドローム

シンドローム

-

↓100

LV/シナリオ

LV/シナリオ

LV/シナリオ

LV/シナリオ

80↑ 3/シナリオ

120%　

1/MP

LV/シナリオ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

移動時使用。離脱可任意の場所へ

対象が戦闘移動、全力移動時。対象は離脱を行え任意の場所に移動でき、《バックスタブ》の効果を受ける

《縮地》使用MP中攻撃力+[LV*5]。エフェクトレベルアップなし、侵食基本値+4

ダイス+[LV+1]個。HP2点消費

ガード不可。カバーリング時ガード適用不可

攻撃の対象を範囲(選択)に変更

ダメージを与えたら[LV*3]点のHPを失わせ、同量回復

ダメージを与えたらシーン中現在HPと最大HP+[LV*10]

DR直前に使用。カバーリングを行う

ダイス一つを10に変更

最大HP+[LV*5]。侵蝕基本値+3

[遺志／疎外感]　あの日常はもう戻らず、遺された力の使い道は……

PL：Ryo アバター：カナ・アナベラル

Ｄ：遺産継承者
蛇王の外套：古代の王が悪魔と契約して得た外套。契約者の双肩には蛇の痣が浮かび、あらゆる知識を授けるという。
契約者は次第に良心を失い冷徹になっていく。

■成長履歴
●第1話
《イージスの盾》2、《地獄耳》取得
<白兵>5→6、<意志>0→3、<知識：遺産>0→5
ロイス整理：変化なし
●第2話
《軍神の守り》1
ロイス整理：変化なし

終了時ロイス
１．D:遺産継承者　昇華
２．柏崎愛　○友情／不安　Ｓ
３．『さまよえるユダヤ人』アハスエルス　○執着／隔意　昇華
４．ことっち　○庇護／隔意　昇華
５．【始原種】感服／○脅威　昇華
６．“スターダスト”　○連帯感／劣等感



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

夢騒かなみ（むそう　かなみ）

80↑  射程延長
100↑ 

100↑  射程延長

白兵
白兵
白兵

8r+6
11r+6
10r+6

33
33
33

《縮地》使用時。コスト8。12点追加、10点回復
《縮地》使用時。コスト8。15点追加、13点回復
《縮地》使用時。コスト8。15点追加、13点回復

不死者の恩寵

無限の血肉

夜魔の領域

ブラッドリーディング

かぐわしき鮮血

猫の瞳

地獄耳

2

1

1

1

1

1

1

5

4

20

クリンナップ

オート

オート

至近

至近

自身

自身

自身

1/シナリオ リミット

120↑ LV/シナリオ 1/ラウンド

HPを[(LV+2)+【肉体】]点回復。非戦闘時は1シーン1回

重圧を受けていても使用可能。戦闘不能を回復し、HPをLVD点まで回復。

メインプロセス直後に使用。未行動になる。行動値は0なる

ぺろぺろ

くんくん

ぴかーん

ふむふむ
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