
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミカゲ　ユウナギ

シーフ

サムライ サムライ

ヒューリン

放浪者

2

男

17

師匠

扶養

10
3
1

4

13
4
2

6

11
3
1

4

8
2
0

2

8
2
1

3

8
2
1

3

6
2
0

2

45

35

5

虎徹

ハット
ローブ

手入れ道具

トゥーハンドアタック
バタフライダンス/ドッチムーヴ

至近 -1 7 0 0 0 0 0

1
2

6 0 4 0 3 7 9
2

3
5 9
6 2 7 3 3 7 9

2 2 3

3 3 2
6 6 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
仮面

冒険者セット
にく

バックパック

70 預金10015

9

ハーフブラッド

ワイドアタック

タフネス

ピアシングストライク

バタフライダンス

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

ドッチムーヴ

プレッシャー

インサイド

ファインドトラップ

★

1

★

2

★

1

1

1

1

★

★

-

4

-

5

6

パッシヴ

メジャー

メイキング

ダメージロールの直前

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

リアクション

マイナー

-

武器

-

-

範囲(選択)

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動

回避

自動

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

ＨＰ最大値に＋５

武器攻撃ダメージに+ＳＬD

回避判定に+1D

種別：刀をＳＬ個入手

刀を両手装備に。ＳＬ×２を攻撃力に+

盾無し時限定。回避判定に＋(ＳＬ＋２)する

武器攻撃のダメージに＋「ＳＬ×３」し、１点でもダメージを与えた場合、威圧を与える。

東方世界出身。外見には出ていないがドゥアンの血を引く。
戦によって両親を亡くし師に引き取られる。
以降、成人するまでの間、師に剣を学びながら共に世界を放浪した。
成人後は師と別れて一人放浪をしていたが、自身と同じ境遇の少年少女を三人ほど拾い、
養うために冒険者家業を始めた。
仮面集めが趣味で仮面を常につけている変人。
性格は飄々としたマイペース。感情を抑えて行動する。
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