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体
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生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
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○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
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ニャルヴァ

ナイトメア

魔術師

3

390

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 18

恥ずかしい癖を持っている
ある団体の代表だった
忘れられない恐怖を体験したことがある

7

10

13

10 17 2

12 1 20 3

2 2 14 2

6 16 2

10 1 24 + 1 4

12 25 4

フェンサー

ソーサラー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

3

2

2

1

1

魔法拡大/数

魔力撃

226

227

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○ ○

○

14 14

0

0

3 5 6 5

0

貰い物のソフトレザー 7

6

3

3フェンサー

クォータースタッフ

ライトフレイル

2H

1H

4 1

7 -1

1

4

12 0 14

9 5 12

着替えセット

冒険者セット

テント

保存食（1週間分）

ドレイク風ドレス

ランタン

油x2
魔香草x5

2210

3 20 60 6 3 25

5 4 5 7 37

真語魔法

妖精魔法

2

2

6

6

ネコミミ

魔法の発動体

能力増強の指輪

宝石ケース（宝石2個入り）

　戦争から逃げてきた人族と蛮族の兵士が作った（とされている）とあるおかしな村、その住人のドレイク（剣無し）とエルフの間に生まれ
たナイトメア。真語魔法はドレイクの父から、妖精魔法はエルフの母から教えてもらった。
　色々な人族と蛮族がいる為、交易共通語は勿論、汎用蛮族語も上位蛮族語（ドレイク語）も話せる（書けるとは言ってない）。
　主に真語魔法を使い、探索も戦闘もそこそこできるキャラクター。知識は任せて。

　人口が100人居るか居ないかという程の村ではあるが、案外歴史は残っている。その殆どは人蛮が繋がった結果出来たナイトメアによる語
り継ぎによるものであり、それが元でこの村ではナイトメアが人蛮を繋ぐ大きな存在だと言われている。
　ニャルヴァもそれが理由で、この村では結構大切に育てられてきた。と同時に、その頭の良さからこの村を見守るリーダー…村長となる為
の知識も与えられている。

　よく夜に外に出て走り回っている。遊ぶ為だと思われているが、「異貌」をした時の動きの練習だとか、「異貌」を使わないまま戦う方法
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