
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

《開闢》ムニエ＝ルニ＝タルタル

シーフ

ルイネーター レンジャー

サハギン

《開闢と宵闇の使者》
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63
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5

召喚具：ガーンテーヴァ

ハット
レザーアーマー

マント
シーフズツール

ランドスケイル
スペシャライズ

100m -2 11 0 0 0 -3 0

1
5 -1
1

8 0 6 0 3 13 8
2 1

1 1
7 12

6 9 4 10 7

3 2 3

7 7 2
8 8 2
7 2 9 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
→HY-MP-POT*5

万能薬*3
HY-MP-POT*3
HY-HP-POT*5

174016

16

ランドスケイル

ワイドアタック

バタフライダンス

スペシャライズ：弓

アームズマスタリー：弓

クローズドショット

エングレイブド

クリエイトオプション

ナイトロード

ブレイカーブランド

バッドフォーチュン

インタラプト

ミアズマバスター

トランス：イビルアイ

《無秩序キャリコ》
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Ep:1

-

-

Ep:2

-

Ep:~SLv

Ep:1

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

Mn

パッシブ

Setup

パッシブ

パッシブ

判定直後

相手宣言時

Move

判定直後

SetUp

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

視界

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼﾅ

Sl/ｼﾅ

1R目

物理防御+2／魔法防御+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定に＋１D

弓の命中・ダメージに+SLv

弓による命中判定に＋１D

メインの射撃攻撃は零距離可能

[ （SL*3）+1 ]のEPをプリプレイに得る

ダメージ増加 [SL*4] 、シーン持続

【暗闇】の効果を受けず、【暗闇】内では、全DRに＋１

射撃攻撃のダメージに+３ D、最大ＥＰ２減少。

クリティカルを打ち消す、判定は目を計算

判定を失敗させる

Ｅｐを[Slv]点まで消費、メインのダメージ＋（消費Ep*10）

ダイスロール直後に振りなおす

DL2上昇、サイコロを振り結果により姿が変化する。

弓
命中：３Ｄ＋８－２＋１（ナイトロードで＋１Ｄ）
攻撃：＋３Ｄ＋１２（ＯＰ）＋１６（武器）＋１（ＳＰ）

－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－
3,4　《開闢と宵闇の使者》
タイミング：パッシヴ
判定：-　対象：自身
射程：-　コスト：-
SL上限：1
効果：以下の効果を得る。（効果なしのものは×を記載）
●EPをフェイトとして、フェイトをEPとして使用することが出来る。
●取得しているルイネーターのスキルを好きなだけ「任意のサロゲートのスキル」に変更できる。
　このスキルは「種別：召喚具」を装備している間だけ使用可能。
　（出来れば先にざっくり決めておいてください）
×シーンに1回マイナーアクションの後に追加のマイナーアクションを行い、
　その直後のメジャーアクションの後に追加のメジャーアクションを行うことができる。
　ただし、それぞれのアクションではルイネーターとサロゲートのスキルが1回ずつでなければならない。

－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－☆－
カッカルで平穏に暮らしていた"美しい"リュウキン（金魚）のサハギン。
しかし、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

《開闢》ムニエ＝ルニ＝タルタル レボレイションくらいかな…

オピニオン

ファインドトラップ

エリアサーチ

クリエイトダークネス

リムーブトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷
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パッシブ
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SetUp
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-

-

-

-

-
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-

ＧＭにスキルレベル回質問をする。

交渉や説得などの【精神】判定に+1D

トラップ探知の判定に+1d、失敗しても罠発動しない

警戒行動が可能になる。聞き耳失敗しても気付かれない

エンゲージ内にラウンド持続の『ブラックアウト』を設置する

トラップ解除の判定に+1d

器用の基本値に+3する。

敏捷の基本値に+3する。
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