
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テトラ・ポポット

グラスランナー

盗っ人

7

770

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 18

13

0

12

5 5 23 + 1 4

7 3 23 + 1 4

3 2 5 0

14 4 18 3

3 1 16 2

8 1 21 3

ファイター

スカウト

バード

7

5

3

タフネス

トレジャーハント

必殺攻撃

両手利き

二刀流

回避行動

2122

2120

226

223

221

218

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○ ○

アーリーバード

レクイエム

ララバイ

レジスタンス

7 11 11 7

0

0

0

ソフトレザー 7

1

12

3

3ファイター

エレメンタルブレイド

エレメンタルブレイド

ピック

ピック

ライトメイス

1H

1H

1H

1H

1H

5 1

5 1

2 -1

2 -1

5 1

12

12

10

10

12

10 8 10

10 8 10

10 7 7

10 7 7

12 7 10

3 24 72 12 3 54

0/× 9 10 10 0

リトルウィング

器用増強の腕輪

チキンベルト

サイレントシューズ

敏捷増強の腕輪

落下ダメージを２０点まで軽減

特定能力値＋１、破壊すると＋１３

合言葉で２０ｍ飛び、落下ダメージ２０。乱戦エリア離脱に

隠密判定＋２

紀蓮　　戦闘時以外は、テトラポッドの着ぐるみを着用した、変なグラスランナー。絵師・天気予報士５。

　流派：風水幻舞法（入門４０点、特技習得各４０点）を創作予定。
　　　　　流派習得条件：近接肉弾戦闘職、戦闘特技：回避行動の２つを習得していること。
　　体格によらず、移動・体捌き・速度などの身体運用効率と急所や知覚的効果を組み合わせた術技法。

「流水の理」常時、命中・回避に＋１。前提特技：回避行動。
「旋風の理」自身の武器攻撃時に宣言して、命中＋１、Ｃ－１。
　　　　　　　攻撃が回避されると、同ラウンド内において次の自身の回避が１回のみ－１される。
　　　　　　または、回避に目標値を３以上の差で成功した時、宣言して命中＋１、Ｃ－１で反撃行動可能。
　　　　　　　前提特技の流水の理と効果は重複する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テトラ・ポポット

ｃ冒険者セット

ヒーリングッポーションx10

トリートポーションx2

テトラポッドの着ぐるみ

着ぐるみ用特注スク水（女）

エレブレは炎水氷雷風の１つを補助動作で付与可。

四弦胡弓（楽器）

お絵かきセットx15

スカウト用ツール

ちょっと良い保存食（１週間）x4

2610
300 300
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