
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リュヌ

ウォーロード

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

傭兵

14

16

義理の親

金銭

26
8
3

11

19
6
3

9

22
7
2

9

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
0

4

153

91

7

氷の剣

魔骨の兜
デモンズチェイン
ミスリルマント

ファイターズジュエル

オートガード他
強化、防具職人、テンパー

至近 -2 30 -2 0 10 -3 -3

-1 9 -2
0 12 1 -2

5

9 0 9 0 3 12 16
5 29 6 3

5 1 21 23 1
12 64

7 53 40 9 10

3 4 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
枕

冒険者セット
HPポーション
HPポーション

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション

毒消し
万能薬
万能薬
万能薬
万能薬

テンパー使用分

27839331

21

プロビデンス

バッシュ

パンプアップ

ファストセット

スマッシュ

インビジブルアタック

フルディフェンス

ディフェンダー

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ウェポンガード

★

5

5

1

★

1

★

★

★

5

1

3

★

1

★

-

4

4

6

5

3

5

3

3

―

4

パッシヴ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

マイナー

マイナー

フリー

マイナー

DR直前

効果参照

DR直後

-

武器

―

―

―

―

―

―

1/Sn

―

―

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

―

―

―

―

―

―

ウォ、1/Sｎ

両装備、1/D

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ+SL*2

マイナーの特技を使用する。その後のマイナーで同名のスキル使用不可。

白兵攻撃のダメージ+【筋力】*2

白兵攻撃の命中+1D

ディフェンダーと同時使用。ディフェンダーがフリーアクションで使用可能になる。

物理防御力+SL*3

ダメージ+[SL*2D]

武器攻撃と同時使用。対象:単体、ダメージ+CL*10

ダメージ軽減を行う。物理ダメージを武器の攻撃力/2軽減

リュヌ(Lune:仏 月)
月曜定期アリアンロマサガ卓

つんけん。ツンデレ。若干中二病拗らせてそう。
僕/あなた/
アル、カヤ、モニカ様

なにごとも報酬金次第。
ためたお金で強い装備買って強い一撃でどーんってやるのが最高にかっこいいと思ってる。
難しいことはよく分かってない。うちの子で一番あほの子かも。
「なんだそれ、壊せばいいのか？」
「うぉおおおおおおおおおお」(ボルテクスぶっぱ)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リュヌ

バイオレントヒット

アームズマスタりー:両手剣

オートガード

マジックディフェンダー

レイザーシャープ

ストームアタック

ハイパーゲイン

アームズロジック

バーストスラッシュ

ハイボルテージ

ファイティングロウ

デストロイヤー

トレーニング:筋力

レストタイム

イクイップリミット

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

ブロウストライカーⅢ

アスレチック

シックスセンス

1

★

1

★

3

★

★

3

★

★

★

5

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

F1

F1

F1

―

―

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン終了時

パッシブ

イニシア

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

自動成功

自動成功

―

―

―

1/S

―

―

―

―

―

―

両手剣

両手剣

―

―

―

―

1/S

―

―

―

―

―

―

ボルテクスの使用回数+1

長剣を使った命中判定+1D

物防+[SL*2]、魔防+SL

デイフェンダーの効果が魔法防御力も上がるようになる

武器攻撃のダメージ+1D

スラッシュブロウの効果+SL*3D

スマッシュ1で取得可能。武器攻撃のダメージ+筋力

命中+1D

命中クリティカル時相手の物防魔防0

武器攻撃のダメージ+SL*4

武器を使用した命中判定+SL+1

オブジェクト破壊時ダメージ+2D

筋力基本値+3

HPとMPを2D+CL回復

装備重量制限+5

スラッシュブロウの回数+1

攻撃対象のリアクション-1D

ダメージ上昇にフェイトを使用した場合、1点に付き2D6増える

登攀、跳躍の筋力判定+1D6

奇襲攻撃のペナルティなし



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リュヌ バイタリティ

フックダウン

★

★

―

3

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

―

―

自身

自身

―

―

―

―

HP+CL

ポーションを使用できる
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