
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リーリェ＝ゲルプ

ラミア

学者

11

1280

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

♀ 22

○人族に恩がある
○人族として育てられた
○第一の神の声が聞こえた

9

9

13

1 2 12 + -6 1

10 4 23 + 1 4

6 11 26 + 2 4

10 8 27 4

2 4 19 3

5 4 22 3

プリースト/騎士神ザイア

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

8

11

1

3

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

防具習熟/盾

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

防具習熟S/盾

足さばき

防具の達人

2120

2123

2120

222

IB39

IB33

IB32

IB29

IB32

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

バークメイル

0

0

0

0

ミスリルプレート

ホプライトシールド

24

16

-2

-2

12

4

3

21

パンチ 1H 0 0 12 0 0

10 31 93 -2 21 52

4 15 14 13 43

神聖魔法 8 11

石人の耳飾り（器用）

血水晶のチョーカー

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

多機能チキンベルト

筋力の腕輪

アルケミーキット

ディスプレイサーガジェット ポーションインジェクター

＝＝プロフィール＝＝
フルフェイス型ラミア。基本的に兜は取らない（取らないとは言っていない）
エイジャが蛮族を受け入れているとは知っているが
基本的に滞在中も冒険中もALL人化状態
血も出来る限り吸血は行わず、パフォーマンスに無視し難い影響が出るまで行わない
ザイア神殿の同僚（ラミアという事は知っている）が見かねて血を提供する事はあるが。
基本的に堅物。全身鎧のせいもあってか若干人が寄り付かない性質。

本人的には神官の適正が欲しいらしいが、もっとも得意なのは斥候
使えるものは使うスタンスなので潤滑油は持ち歩く



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リーリェ＝ゲルプ

　　　　【冒険者道具類】

冒険者セット

テント（五人用）

望遠鏡

接合潤滑財

　　　　　　　【衣類】

着替えセットx5

　　　　　【消耗品関連】

＠魔晶石

5点x10

＠墓場x9

10点x3

＠MCC

＠陽光の魔符

+1

+2

+3

＠月光の魔符

+1x2

+2

+3

＠墓場

+1

+2

+3

　　　【マテリアルカード類】

マテリアルカードB

マテリアルカードAx5

マテリアルカードS

熱狂の酒

スカーレットポーションx2

　　　　　【装飾品関係】

　　　　　　　　【頭】

ホーリーパロット

　　　　　　　　【耳】

石人の耳飾り

　　　　　　　　【顔】

　　　　　　　　【首】

血水晶のチョーカー

ポーションインジェクター

　　　　　　　 【背中】

　　　　　　　　【手】

敏捷指輪

＠指輪墓場

筋力腕輪

　　　　　　　　【腰】

多機能ブラックベルト

多機能チキンベルト

アルケミ―キット

　　　　　　　　【足】

韋駄天ブーツ

　　　　　　　【その他】

聖印

ディスプレイサーガジェッド

6324

名誉人族

防具専用化

装飾品専用化

装飾品専用化

250

50

50

50

447 847

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

