
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三日月 みか

モルフェウス
オルクス

アーティスト

25

渇望

双子の兄弟姉妹がいる

嫌悪

裏社会の伝説

女

32

いいひと

1
3
1
3

0
0
1
0

0
3
0
0

1
6
2
3

24
14
14
19
38

4
1 2

ウェブ4 1

射撃 6r+4

0 0

ボードゲーム神さま
探偵さん

妹

友情

懐旧

嫉妬
憤懣
憎悪

のみ
思い出の品

手袋

6

ワーディング

リザレクト

オーバーロード

アニマルテイマー

ハンドレットガンズ

カスタマイズ

《コンセントレイト：モルフェウス》

★

0

1

1

1

3

2

★

-

1d10

3

3

3

2

2

オート

気絶時

オート

メ・リ

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器の攻撃力を二倍にし、攻撃終了後その武器を破壊する。

動物を意のままに操る。ダイス（LV＋１）個追加

射撃武器を作る。攻撃力LV+4

判定ダイスをLV個足す。

目覚めた力を使って彫刻家をしている女。双子の妹がいるが、随分前にジャームとなり行方をくらませている。妹がジャームになる時に起こした事件のため、裏
社会では彼女も危険人物と見なされている（経験表）。大切な妹を無くした経験から、人と接することが得意ではない。妹を見つけてケリをつけるためにUGNに
所属している。

アトリエは雑居ビルに構えたけどあんまり売れていない。なので、UGNのお仕事を請けながら食いつないでいる。探偵さんとボードゲーム屋さんに対して、2人
の仲のよさが腹立たしくて、内心羨ましいと思っている。
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