
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『竜躍雲津』カルミア・アリプス

ナイトメア

戦士

11

2330

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 100

一定期間の記憶がない
本から大きな影響を受けたことがある
敵対する者がいる(いた)

8

13

9

10 1 19 3

8 3 19 3

2 9 24 4

2 6 21 3

9 17 35 + 2 6

6 10 25 4

ファイター

コンジャラー

エンハンサー

アルケミスト

11

11

6

1

タフネス

ルーンマスター

魔力撃

防具習熟/金属鎧

マルチアクション

頑強

魔力撃強化

魔法拡大/数

2122

IB34

227

222

IB39

IB29

IB32

IB39

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

メディテーション

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ビートルスキン

バークメイル

11 14 14 15

0

0

0

イスカイアの魔導大鎧

タワーシールド

24

20

0

0

14

9

3

1

14ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス

バスタードソード

バスタードソード

囁き

囁き

ナイフ

魔法の発動体加工

魔法の発動体加工

イグニダイト加工　ライロックソード

ライロックソード

魔法の発動体加工

1H両

2H

1H両

2H

1H両

2H

1H投

15 1

15 1

17

17

17 2

17 2

1

15

15

14

14

16

16

14

12 15 20

12 15 30

10 15 17

10 15 27

10 17 22

17 32

10 15 1

3 21 63 14 14 81

0/× 0 14 17 60

操霊魔法 11 17

髪飾り

数多の蝙蝠の耳飾

正しき信念のリング

血水晶のチョーカー

ドミネイターズマント

叡智の腕輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

光のシンボル

叡智の腕輪

DG)

★一般技能
オーサー（作家）5Lv
ライブラリアン(司書)2Lv
ウィッチドクター（祈祷師）2Lv

★経歴的な
直近3年以前の記憶喪失オブザイヤー
冒険者を始めたのはナイトメアでも出来そうな仕事だったため
名前と年齢は気付いたときに持っていた髪飾りに掘ってあったものを信じている
実質3歳なので割りと幼いところもある



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

『竜躍雲津』カルミア・アリプス

★所持品

冒険者セット

5点MCCx3

3点MCCx9

10点MCCx2

★消耗品

保存食一週間分x2

ヒーリングポーション

インドミタブルポーション

救命草x2

ライトスティックx3

アウェイクポーション

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

陽光の魔符+3

ぬいぐるみ（S）x30

熱狂の酒x2

3点魔晶石x15

10点魔晶石x3

弾き玉

5点消魔の守護石x3

世界樹の小さな木の実

★消費したもの

指輪x16

3点魔晶石x5

5点魔晶石

5点魔晶石

10点魔晶石x3

保存食一週間分x32

インドミタブルポーション

魔化された樫の枝

魔化された粘土

魔化された肉x3

強く魔化された石x6

強く魔化された青銅

魔符+1x2

魔符+2x2

熱狂の酒x16

Ax7

Sx8

ぬいぐるみ(S)x16

★フレーバー

RP消費

究極幻想全14巻x14

水着

着替えセット

RP消費x2

補填

補填

RP消費

個室購入

★装飾品

知性の指輪x3

巧みの指輪x2

怪力の腕輪

ポーションインジェクター

サーマルマント

ディプレイサーガジェット

不撓のバックル

信念のリング

★ゴーレム関係

呼応石

強く魔化された青銅

黒曜石の盾(大)x2

鋼玉の守護(大)

血肉の赤鉄(大)x2

柘榴石の活力(大)x2

柘榴石の生命力(大)x2

太陽石の輝き(大)

縞瑪瑙の揺らぎ(大)

金剛石の防護(大)

★売却したもの

柘榴石の活力(中)

柘榴石の生命力(中)

血肉の赤鉄(中)

縞瑪瑙の揺らぎ（中）

★マテリアルカード

緑Ax5

緑Sx3

カードシューター

★加工

防弾加工

★その他

補填受け取り

67163

ライロック魔刃術入門

┗光陰魔刃術

┗呪陰刃

┗魔光壁

┗ライロックソード

聖戦士ローガン鉄壁の型入門

┗不敵なる攻守の構え

┗光のシンボル

ドバルス螺旋運手入門

┗序伝・螺旋開花の型

50

20

20

20

100

70

20

20

50

20

150

30

50

30

50

20

50

30

100

50

50

50

50

50

50

15

50

50

691 1906
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