
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キアラ

ミアキス

軽戦士

11

4290

暗視、猫変化、獣性の発露

女 17

蘇った死者を見たことがある　死者と会話したことがある
かつて信頼できる友人がいた　特定の異種族を好んでいる
育ての親に拾われた　大病を患ったことがある

16

5

4

5 9 30 + 2 5

10 12 38 6

4 2 11 + 2 2

8 3 16 2

16 4 24 4

10 4 18 3

フェンサー

プリースト/"風来神"ル＝ロウド

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

2

5

2

7

トレジャーハント

牽制攻撃

武器習熟A/投擲

挑発攻撃

回避行動

武器習熟S/投擲

武器の達人

2120

IB36

IB31

IB37

IB29

IB31

IB31

0

0

11 16 17 13

0

ソフトレザー

コート（バックラー相当）

7

1 1

2

20

3

3フェンサー

爪

牙

リッパーナイフ

ピアシング

ピアシング

スリング

ウィップ

ナインテイル

猫変化（猫状態）のみ

所持数：2（3600*2）　射程：10m、3体まで対象にできる

射程：10ｍ

同上武器

射程：30ｍ

1H拳

2H#

1H投

1H投

1H投

1H

1H

1H

1

1

5

4

4

2

5

7

16

16

16

16

16

16

16

16

9 13 6

8 13 11

8 16 5

8 16 14

8 13 14

10 16 12

10 13 10

10 13 17

3 40 120 20 3 44

0/× 11 13 14 24

神聖魔法 2 6

聖印

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

怪力の腕輪

多機能チキンベルト

光のアミュレット

宗匠の腕輪

ブレードスカート

最大HP-5、破壊時20点回復

装備を2つまで保持可能

主動作で20ｍジャンプ

アンデッドへの回避、抵抗+1

回避達成値+4で対象にダメージ

「コマ用コピペ」
PL：アルカナム
種族：ミアキス
特技：牽制攻撃3、回避行動2、挑発攻撃2、武器習熟A＆S/投擲、武器の達人
技能　フェンサー：11　プリースト（ル＝ロウド）：2　スカウト：3　エンハンサー：2
　　　アルケミスト：7
練技：ガゼルフット、アンチボディ
賦術：インスタントウェポン、ヴォーパルウェポン、パラライズミスト、クラッシュファング
　　　イニシアティブブースト、エンサイクロペディア、ヒールスプレー



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キアラ

交易共通語

魔動機文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

アンチボディ

インスタントウェポン

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クラッシュファング

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ヒールスプレー

インスタントウェポン：B

インスタントウェポン：A

インスタントウェポン：S

インスタントウェポン：SS

ブレードスカート

カードシューター

カテゴリ：可変

カテゴリ：可変

カテゴリ：可変

カテゴリ：可変

賦術の射程+10ｍ
1H

1

1

1

1

16

16

16

16

16

0

9 13 10

9 13 20

9 13 40

9 13 80

9 13 10

0

【名誉アイテム】

多機能チキンベルト

【称号】

【専用化】

鎧専用化

【コネクション】

【流派関連】

『ギルヴァン流愚人剣』

＞入門

「流派秘伝」

《愚剣》

《愚挙理剣》

《愚究極剣》

『ネレホーサ舞剣術』

＞入門

20

50

50

20

30

50

50

211 881

【冒険道具類】

冒険者セット

【衣類】

着替えセット

【装備品】

【消耗品等】

保存食1週間分x4

魔晶石3点x5

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

【マテリアルカード】

マテリアルカード：Ａx25

マテリアルカード：Ｓx11

マテリアルカード：ＳＳ

【その他】

44401



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キアラ

「流派秘伝」

《直歩直突》

《流足直突》

《踊踏直突》

《舞剣虚撃》

《舞剣幻打》

『ハーデン鷹爪流投擲術』

＞入門

「流派秘伝」

《旋鷲》

《鋼鷹》

『ニルデスト流実戦殺法』

＞入門(喪失中)

「流派秘伝」

《口汚い挑発》(喪失中)

《狡猾な誤導》(喪失中)

『眠り猫擬態術』

＞入門

「流派秘伝」

《猫の着地》

《猫の隠密》

《猫の心》

20

30

50

20

30

50

20

20

30

20

20

50

30

30

50

211 881
44401



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キアラ

211 881
44401
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