
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メグミ

メイジ

セージ セージ

アーシアン

現代人

5

女

14

裏切り

金銭

8
2
0

2

9
3
0

3

8
2
0

2

17
5
2

7

12
4
2

6

15
5
1

6

5
1
1

2

43

70

5

マジックスタッフ

メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント
タリスマン

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
3
2

3 0 2 0 6 8 7
2 2 -2

2 2
2 9 8 6 7

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
7 7 3
7 7 2
7 2 9 4

3 3

冒険者セット
ハイMPポーション×3
ハイHPポーション×5

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー

193115

8

アーシアン：事故

リゼントメント

エクスプロージョン！

ファイアボルト

コンセントレイション

マジックブラスト

ファイアロード

ブラッドスペル

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ラーニング【エルダーマジック】

モンスターロア

ファーマシー

フックダウン

★

1

1

1

1

1

1

4

5

1

1

1

1

2

1

-

-

全MP

6

-

3

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

DR前

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

-

-

100

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

魔術

魔術

自動

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動

-

シナリオ

シナリオ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

シナリオ1回。魔術攻撃力＋50

[2D+消費したMP*詠唱ポイント/10]（火属性の魔法ダメージ）となる。使用する詠唱ポイントは（SL)*15まで。詠唱ポイントは0になる。

対価：フェイト1そのシーン中ムーブアクション、マイナーアクション、メジャーアクションが行えなくなる。

魔術攻撃力＋10

魔術判定+1Ｄ

対象を2体に

炎魔術攻撃力+16

最大25点のHPコストでその分魔法攻撃力を+

エネミー識別をセットアップで行える

エネミー識別を視界「範囲」で行う

魔術判定+1Ｄ

エネミー識別時+1d

プリプレイ時、HHPポーション+2個

クリンナップにポーション使用

死因？お約束の交通事故ですがなにか？ん？普通・・・？煩いですよ。様式美ってやつです。
我が名は”スカーレットムーン”！・・・え？本名はメグミだろ・・・？異名なんですよ！（自称）
まぁ昔は普通にぼっちの従姉を嵌めながら・・・構いながら普通に過ごしてきたわけですが、どうやら神様は私を選んでしまったようですね（ワクテカ）
ただ試練が私を襲ったのです・・・こちらに来てそうそう商人に騙されましてね・・・
あっちの世界の珍しいモノを殆んど奪われましたよ。お陰で一文無しです・・・あの商人、いつか見つけて燃やしてやります・・・！
その後死に物狂いでお金を稼ぎ、生活しています・・・まぁまだまだ貧乏人ですが（わなわな）
職業はメイジ。魔法ですよ魔法！私には炎魔法の才能があったようですぐに習得できました。これが選ばれし者の性ですね！
もう魔法を撃つのが楽し過ぎて、一日数回は撃たないと落ち着きませんね。え？街に迷惑？ちゃんと街の外で撃ってますよ。常識じゃないですか
いずれこの異名を世界に轟かせてあげましょう！！・・・あ。でも”フレイムロード”も捨てがたい・・・むむむ

と。考えていた時期もありましたね・・・いえ。今でもこの異名を轟かせる目標はあるのですよ？
ただ・・・それ以上に今は余裕がないといいますか・・・なんだかんだと言って・・・楽しいのです。
皆さんとの冒険。
なので、できるだけ役立てるように頑張りたいと思います。
ですが！魔法の火力だけは負ける気はありません！！コレだけは譲れないのです！！
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メグミ トレーニング：精神

テクノロジーマジック

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

-

-

精神基本値+3

魔術ダメージ+5。行動値-2
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