
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルティナ・ワーツフリード

ウォーロード

ニンジャ ニンジャ

ヒューリン

王侯貴族

19

♀

18

裏切り

奪還

33
11
2
3
16

30
10
3

13

27
9
2

11

9
3
1

4

12
4
0

4

12
4
0

4

9
3
0

3

202

146

5

斬艦刀（斬馬剣改造）

ライオンマスク
バトルスーツ
巨人の手袋

ファイターズジュエル

ハイパーゲイン、グランアイン、ハイボルテージ
ライオンマスク

至近 -2 28 0 0 0 -4 0

-1 10
-3 17

5

13 0 11 0 4 15 21
22

3 6
14 56
16 28 7 32 4 11 21

7 3 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

戦士の環
蝶の巻物

冒険者セット
キャップライト
ドレスブック

異次元バッグ
ベルトポーチ

野菜12

肉17
HHPP4
HMPP10
万能薬2
飛翔符2
耐毒符3

オウガ秘伝書
蘇生薬

サイクロップスの隻眼

78

67

オールラウンド

バッシュ

バーサーク

クールランニング

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：両手剣

インビジブルアタック

スマッシュ

ブランディッシュ

リバウンドバッシュ

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ブラッディフィート

マーダースキル

ソアスポット

★

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

5

5

-

4

3

3

5

3

5

3

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

メジャー

バッシュ

効果参照

DR直前

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

単体

-

命中

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

１／Ｒ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+5D+1D、命中+2(装備効果

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15命中判定+1D。ｼｰﾝ持続

【計算済み】

命中判定+1D

命中判定+1D

ダメージ+【筋力】

【封印】

バッシュ＋ブランデッシュ

ダメージ＋CL×10

ダメージ+5D

命中判定+1D

命中クリティカルでﾀﾞﾒｰｼﾞ+5D

DRのﾀﾞｲｽを10個まで降り直せる

PL：しぎる
初期取得スキル
バッシュ、スマッシュ、スラッシュブロウ
マーダースキル、ソアスポット

ｹﾞｯｼｭ：女王への誓い　忍耐の誓い
取得スキル：アキュレイト　封印：ブランディッシュ

今日もどこかでお姫様騎士は戦う
がんばれアルティナ！
負けるなアルティナ！
例え本が薄くなろうとも、例えゲームがR-18Gになろうとも！
いざゆかん、アリアンロッドの導きのままに！！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルティナ・ワーツフリード ｼﾞｪﾉｻｲﾀﾞｰｽｷﾙ

アームズロジック：両手剣

オーバードライブ

ストームアタック

バーストスラッシュ

ハイパーゲイン

ファストセット

ストラグルクラッシュ

バトルコンプリート

グレートバースト

バイオレントヒット

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ハイボルテージ１

アブストラクター

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰﾏｽﾀﾘｰ

ソニックスピード

ﾕﾆｯﾄ:ｶｰｽﾄﾞ

アキュレイト

レイザーシャープ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

6

10

7

10

5

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

判定直後

参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直前

パッシブ

パッシブ

3/ｼｰﾝ

3/ｼﾅﾘｵ

1/シーン

命中判定CTで、BSをスキルで回復できない

命中判定+1D

【計算済み】

【計算済み】

命中ｸﾘﾃｨｶﾙで防御/魔防を０として算出

ダメージ+【筋力】

マイナースキルが使用できる

ﾊﾞｯｼｭによる二回攻撃。二回目はﾀﾞﾒ+2D。一回目当たらなかったら二回目は発生しない

命中判定振り直し

命中ダイス1個を6の目に　※全振り直し終了後

ボルテ復活

HP20点で復活

ダメージ+4

武器一個魔導剣に

魔導剣の命中+1D

行動値+12 ラウンド持続

BS（強度2）を与える

器用判定+1D

ダメージ+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルティナ・ワーツフリード

ヒストリー

アスレチック

イミューンウェイト

エンラージリミット

ファーストエイド

リムーブトラップ

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

フェイス：グランアイン

フックダウン

トレーニング：感知

オンスロート

フェザー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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