
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイヴィーア・グラシリア

ウィザード

セージ セージ

エルダナーン

学者

20

女

不明

放浪者

逃亡

15
5
0

5

8
2
0

2

12
4
0

4

33
11
3

14

26
8
3

11

33
11
1

12

10
3
1

4

132

235

5

白亜の煙管（白羽扇相当）
魔術的攻勢防壁（猟王の盾相当）
レヴィアのバンダナ（猟王の兜相当）
レヴィアの革服（猟王の革鎧相当）
レヴィアの外套（猟王の外套相当）
レヴィアの緑眼（猟王の縄）

錬金竜

至近 -2 4
9 2 -1

-2 5 1 0
-1 10 1 0
-1 4 1 0

2 0 4 0 12 15 10

4 4 20
0 4
2 0 0 32 21 14 30

2 8 2

11 11 3
2 2 2
11 11 3
14 6 3 23 6
14 6 3 23 4
14 6 3 23 3

2 2 2

異次元バック
ベルトポーチ

※ウェポンケース
▼

※シーズベルト
▼

※小道具入れ
▼虹の輝き
▼月光の種

※ドロップポーチ

※ランチボックス
▼ハウピア×5
ハウピア×15

グリーンカレー／ビーストカレー
サボテンワルシャマ

※ポーションホルダー
▼毒消し×3

23900042

20

イモータリティ

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

エアリアルセイバー

ハイウィズダム

トリビアリスト

マジックブラスト

マジックフォージ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

コンセントレイション

トレジャーマニア

リゼントメント

マジックロック

オフェンシブセンス

★

5

1

5

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

-

-

6

6

4

5

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定直前

マイナー

DR直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

メジャー

パッシブ

-

-

20m

視界

至近

自身

自身

単体

単体

単体

効果

-

自動成功

魔術

自動

魔術

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃。<風>［14D+55］ダメージ。魔術判定+1D

<風>魔法ダメージ+20。（修正済）

【知力】判定達成値+6。（修正済）

判定を【知力】に変更する。

メインプロセスの単体魔術を「範囲（選択）」に。

ダメージ増加。魔法攻撃のダメージロール+15D

エネミー識別を行う。

「場面（選択）」「射程：視界」にエネミー識別

魔術判定+1D

対象が行うドロップ品決定ロールに+1D

魔法攻撃と同時。「単体※」に変更し、ダメージに＋［CL×10］する。

魔術判定でトラップ解除

魔法攻撃のダメージ+3

１レベル時：マジシャンズマイト１　エアリアルスラッシュ１　エアリアルセイバー１
　ハイウィズダム×２
アバター：パルスィ／パイプ煙草
ハートのハンドアウト

アルディオンのベルリールの生まれ。
ベルリール崩壊よりも前よりいて、崩壊、復興までを見届けた生き証人。
その後、ピアニィの演説の事件に巻き込まれ、気がついたら不思議な石の破片とともにマジェラニカに飛ばされた。
そこで、帰るためにマジェラニカで戦いながら、まずエリンディルの船にのった。

そしてヴァンスターまで辿りついたところで、事件に巻きこまれる。

実は、かつてヴァンパイア化寸前まで行きかけており、そこをアリアンロッドによって助けられたという過去を持つ。
今では、そのかつての力も操れるようになってきている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイヴィーア・グラシリア

▼万能薬×2
ハイＨＰポーション×7
ハイＭＰポーション×10

勇気のホイッスル×1

耐毒符×1

●錬金竜相当の月衣
ハウピア×10
蘇生薬×1
飛翔符×4

追徴金
使用済み

ナチュラルヒストリー

エルディダイト

マジックゲイザー

ファインドアウト

テンペスト

マスターマジック

スウィフトウェポン

エンチャントウェポン：光

マジックエッジ

チートマジック

エレメンタルマスター

マジックケイジ

エンチャントウェポン：闇

シャドウスフィア

ブーストマジック

ルインストーム

ミッドナイトサン

アベンジ

カウンタースペル

ナイトロード

ハートの刻印

1

1

1

1

1

5

1

1

3

3

1

1

1

1

1

3

3

2

1

★

1

1

12

4

10

8

4

10

12

5

18

15

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーブ

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

パッシブ

リアクション

効果参照

パッシブ

20m

20m

20m

20m

30m

視界

単体

単体

単体

範囲（選択）

単体

単体

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

エネミー識別の判定+2D。（修正済）

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルの効果を＋２Ｄに変更。（修正済）

魔法攻撃のダメージ+1D。（修正済）

隠密がいると気づく。発見されたキャラクターは［放心］を

魔法攻撃。<風>［14D+70］。魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージに+25。（修正済）

《エンチャントウェポン》を同時に使用できる。

武器攻撃の命中判定+1D、<光>魔法ダメージ。シーン終了まで持続。

《マジックフォージ》の効果に+9D。（修正済）

魔法攻撃の射程内の4個以下のエンゲージを選択。エンゲージ内の任意を選択可能。

メイジ、メイジ上級のスキルによる魔術判定に+1D

魔術による攻撃がカバー不可。

武器攻撃に対するリアクション-1D、<闇>魔法ダメージ。シーン終了まで持続。

魔法攻撃。<闇>［14D+65］ダメージ。HPダメージで［威圧］

メインプロセスの魔術のダメージに+【感知】

魔法攻撃。<風><闇>［（SL+13）D+115］ダメージ。HPダメージで［威圧］

<光><闇>の魔法攻撃のダメージに+［SL×5］する。

「単体」の魔法攻撃を行うスキルを選択。攻撃が自動命中する代わり、対象のメインプロセス終了後に、選択した魔法攻撃を行う。コストは別消費。

魔術使用時。その効果を打ち消す。

明度３以下の時、あらゆるダイスロールに+1D

スティグマ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイヴィーア・グラシリア 真名の誓い

アイデンティファイ

モンスターロア

ベアアップ

シニスター

ビジランテ

エンラージリミット

インテンション

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

イミューンウェイト

イクイップリミット

サーチリスク

エリアサーチ

ファインドトラップ

ホロコースト

フックダウン

キャンセルマジック

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

3

4

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

クリンナップ

セットアップ 精神

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

攻撃のダメージ+1D

アイテム鑑定＋１Ｄ／【知力】時＋２Ｄ

エネミー識別＋１Ｄ／【知力】時＋２Ｄ

スキルのリアクションの【精神】判定＋１Ｄ

封印指定

隠密感知／発見＋１Ｄ

所持重量の【筋力】計算２倍

【ＭＰ】＋ＣＬ

【筋力基本値】＋３

【敏捷基本値】＋３

【知力基本値】＋３

【感知基本値】＋３

【精神基本値】＋３

防具の移動修正が0未満の時、移動修正を0にする。

装備限界重量＋５

危険感知+1D

警戒行動可能。聞き耳ペナなし。

トラップ探知+1D

メインプロセスに行う魔法攻撃を「対象：十字（選択）」「射程：4Sq」に変更する。

「種別：ポーション」のアイテムを使用する。

難易度10の【精神】成功で、受けている魔術の効果ひとつ解除。
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